Deci ﬁ\ﬁv‘a

Idade: a partir de 06 anos

Descricéo: h

01 caixa de madeira tipo estojo medmdo 262 x 235 x 70mm.
Contendo 203 pegas, sendo:

03 tabuleiros de medindo 210 x 112 x 6mm.

120 fichas com letras medindo 29 x 29x 6mm.

20 fichas com figuras medindo 52 x 52 x 6mm.

60 fichas com figuras medindo 29 x 29 x 6mm.

Mfas 30

Como Jogar:

Os participantes deverdo se acomodar em um local adequado,
preferéncia em uma mesa.

Pegar uma cartela para cada participante.

Deixar as demais fichas espalhadas para boa visualizagao.
Escolher ou sortear uma das figuras das fichas maiores para
encaixar no espacgo no tabuleiro.

(Todas estas figuras possuem 04 letras.).

Ex.: 01

Encaixar figura maior que foi sorteada ou escolhida no quadrado maior.
Ex.: 02

Procurar as letras que da escrita desta figura e preencher nos espagos
da segunda fileira.

Ex.: 03

Apds ter completado as letras, escolha uma figura das fichas menores,
decifrando a letra correspondente.

Veja na pagina 02 deste manual a relagéo de objetos nominados.

Trabalha: Alfabetizag&o; Desenvolvimento do vocabulério;
Atencéo e concentragéo; Identificagéo das silabas;
Reconhecimento das letras; Descriminagao visual.

Industrias ™
Carimbras

(& , )
UINAS

lo@ﬂimrfb% Ena e

g::::

(Carimbras arimbras)

%ﬁ@’

o
%\
I

(Carimbras

100% Educacional Ltda.
Rua Goio-Ere, 01 — Vila Santana
CEP: 84026-290 - Ponta Grossa - Parana - Brasil
vendas@carimbras.com.br - Tel.: (42) 3235 7500
sac@carimbras.com.br

“ /industriascarimbras

carimbras.com.br



SELO

LUVA

LIXO

CAPACETE

POCO

BOTE

PASSARINHO

BISCOITO

PENTE

ALCE

FURADEIRA

CORACAO

BALAO
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JANELA

/| TELEFONE

BOLO

CAMELO

BORBOLETA

MOTO

MALA

PIANO

CADEIRA

MORANGO

PANELA

OVELHA

GATO

ELEFANTE

GUITARRA

DINOSSAURO

COELHO

XiCARA

ZEBRA

PIPA

FOGAO

SOL

CARRO

BARRACA

OSSO
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