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Idade: a partir de 05 anos.

Descri¢do do Jogo:

126 cartas em papel 300g, medindo cada 90mm x 50mm, com impressdo frente e verso
com as seguintes letras:

A=12 B=04 C=04 D=03 E=08 F=03 G=03 H=02 1=07 J=02 K=01 L=04 M=04
N=03 O=09 P=04 Q=02 R=06 S=06 T=04 U=08 V=02 W=01 X=02 Y=01 Z=02
C=02 A=02 A=02 A=01 E=02 E=01 i=02 0=02 O=02 O=01 U=02 coringa=02

POSSIBILIDADES

Identificar as vogais e consoantes que compde o alfabeto;
Compor a sequencia do alfabeto;

Formar silabas;

Formar palavras com duas, trés e mais silabas;

Letras e palavras com acentuagdo;

Fazer competi¢cdes de formagdes de diversos temas.

TRABALHA

Interesse pela leitura e escrita, garantido a compreensdo da formagdo de palavras,
frases e textos no processo da aprendizagem.

Colocar regras em jogos favorece o dominio das habilidades de lidar com desafios de
saber ganhar ou perder.

Possibilita ao educador criar vdrias atividades de desafios de diversas complexidades em
letramento.
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100% Educacional Ltda.

Rua Goio-Ere, 01 — Vila Santana

CEP: 84026-290 - Ponta Grossa - Parana - Brasil
vendas@carimbras.com.br - Tel.: (42) 3235 7500
sac@carimbras.com.br
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