
01 Base medindo 278mm x 60mm x 15mm, com três 
hastes e três esferas de 40mm de diâmetro cada, 
nas cores  verde, azul e vermelha.
01 conjunto de fichas com 15 problemas e 01 ficha 
posição inicial  em MDF medindo cada 70mm x 
60mm x 3mm.

Como jogar:

Transpor as esferas de cores diferentes, a partir de 
uma posição fixa (Posição inicial - partida), para 
atingir a posição alvo de cada problema das 15 
fichas, com menor número de ações ou 
movimentos.
OBS.: A dinâmica do jogo permite voltar a posição 
inicial - partida, ou continuar do problema resolvido.
As esferas são manipuladas, uma a uma, por três 
hastes verticais de comprimentos diferentes 
afixadas à base, de modo que a mais curta sustente 
apenas 1 esfera a média até 2 esferas e a mais 
longa até 3 esferas.

Trabalha o raciocínio rápido, ação nas funções 
executivas, especificamente as habilidades de 
planejamento e solução de problemas e dificuldades 
progressivas. /industriascarimbras
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