02 a 04 participantes

Descricao

01 tabuleiro em MDFmedido 380mm x 260mm
X 6mmm

50 cartas (baralhos) em papelao cartonado.
04 cones

01 dado

Como jogar:

Deixar o tabuleiro, os cones e dado de facil
acesso dos participantes.

Separar os dez baralhos extras (CARTA
BULLYING), embaralhados a vista de todos
os participantes.

Embaralhar o restante do baralho e dividir
entre os participantes um a um.

Cada participante escolhe a cor de seu cone,
se for 04 participantes um para cada e se for
dois participantes dois para cada.

Escolher quem comeca o jogo.

O participante joga o dado para ver a
quantidade que sair, esta sera a quantidade
de casas que ira percorrer no tabuleiro.

A casa que cair tem um tipo de bullying
ex.(fisico) e se o participante tiver uma das
cartas, devera ler em voz alta para todos

ouvir e depois deixar sobre a mesa em uma
pilha. Se néo tiver a carta passa a vez.

Se um dos participantes chegar a casa que
estiver escrito Bullying, este devera pegar um
baralho extra e fazer a tarefa que nela estiver
escrito.

O objetivo é ficar sem cartas.

O jogo s6 termina quando tiver um
participante no jogo.

Este sera o perdedor.

Trabalha

Funcéo intelectual, vocagé&o social, aspectos
culturais e sociais, interagdo com ela mesma
e demais no convivio social.
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