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Dice el DRAE que jugar es “Hacer algo con alegria y con el
solo fin de entretenerse o divertirse”, si nos quedamos solo
con esta definicion, tenemos que afirmar que este objetivo
se ha conseguido de sobra en el CEI PINOLIVO a través de
este maravilloso catdlogo de juegos, realizado a partir de
experiencias directas llevadas a cabo en el aula de este
centro educativo malaguerio.

Pero, hay que decir, que con este atlas de juegos
coeducativos se llega mucho mds lejos, se trataria de jugar
educandose en perspectiva de género, rompiendo
estereotipos sexistas que clasifican y encasillan a nuestras/
0S menores en unos determinados comportamientos y
creencias que socializan sus formas de ser por el hecho de
haber nacido nifia o nifio.

Este catdlogo consigue que nos divirtamos aprendiendo,
educando en igualdad, con el unico fin de poder construir un
mundo mejor desde una pedagogia feminista. La igualdad
se aprende y este trabajo se convierte en el mejor ejemplo
de ello, empezando por el alumnado mds pequeio. Es muy
necesario que lo hagamos desde las edades mdas
tempranas, por eso, este es un catdlogo extraordinario,
hecho desde la excelencia, por un profesorado implicado y
comprometido por educar desde la Coeducacion, sabedor
de que la misma es, actualmente, el instrumento mads



innovador y enriquecedor que podemos tener en la
ensefanza, y que, de forma transversal, puede ser
utilizada en todas las dreas temdaticas y actuaciones
que realicemos en el curriculum educativo. Por ello es
tan meritoria la labor pedagdgica y coeducativa
realizada a través del mismo.

Si ninguna actuacion que llevemos a cabo desde la
escuela debe inducir a la discriminacion, lo primero que
no debiera diferenciarnos en negativo y promover la
desigualdad deberia de ser la forma que tenemos de
jugar y de usar o no determinados juguetes
basdndonos en unos estereotipos de género que Nos
encasillan y por ello empobrecen nuestra forma de ver
y sentir el mundo en el que vivimos.

Debe ser la infancia la etapa de nuestras vidas que mas
libre debe de estar de dichos estereotipos sexistas que
soélo fomentardn en muy poca tiempo, ya en la
adolescencia, el hecho que se haga cada vez mas
fuerte, una lacra social tan terrible como es la violencia
contra la mujer. Nunca mejor causa podia ser y
convertirse en uno de los motivos de la realizacion de
este catdlogo para la creacion de masculinidades
igualitarias, que erradiquen el machismo en las aulas y
le den a las niflas su lugar en el mundo, el que le
corresponde por justicia.



En el mismo se nos plantean muchos y diferentes juegos
que involucran a todo el alumnado por igual,
fomentando la creatividad y dando rienda suelta a la
imaginacion a través del arte, la lectura y la escritura, la
musica, las ciencias, las habilidades mentales, fisicas y
psicomotrices.

Hay que crear nuevas e igualitarias formas de ver €l
mundo, de realizarnos, de educar, y sobre todo, de jugar
en igualdad. Este catdlogo coeducativo,
sorprendentemente, lo consigue todo.

Enhorabuena compafieras y compaferos del CEl
PINOLIVO y gracias por este gran trabajo coeducativo,
del que tanto podemos aprender. Con este trabajo
habeéis ampliando la definicion del verbo “jugar”. A
partir de ahora deberiomos entender que jugar es : “
Hacer algo con alegria y con el DOBLE fin de
DIVERTIRSE Y EDUCAR EN IGUALDAD”, porqgue la
IGUALDAD SE APRENDE.

Mercedes Sdnchez Vico.

Experta en igualdad y género, profesora
y coordinadora del Proyecto Educativo
de Igualdad de Género a través de la
Imagen del [ES EDuardo Janeiro,
Fuengirola



L lega la campafa de Navidad y sin darnos cuenta nos
envuelve una nebulosa marketiaona donde peques y grandes
son objeto fragil de persuasion.

Nos arrastra un fuerte impulso de consumismo en muchas
ocasiones desacertado e innecesario. ¢A quién no le ha
pasado que tras hacer un esfuerzo por conseguir el
superjuguete de moda (y casi hipotecarte en el intento)
descubre que triunfa mds la caja de cartdén en la que va
empaquetado? Ademds, toda la ilusion que se genera
alrededor de la Navidad y los regalos vienen con una gran
carga de estereotipos que seguirdn acompandndonos toda
la vida, no solo en estas fechas.

E ste afo nos hemos propuesto que esto no suceda.
Hemos elaborado con todo el mimo del mundo y con la
inestimable colaboracion de pinolivillos y pinaolivillas un
catdlogo que muestra algunos de los materiales
que el alumnado utiliza a diario en nuestra escuela.
Materiales flexibles y abiertos, naturales y de calidad,
materiales poco estructurados que favorecen la imaginacion
y las relaciones entre ninas y nifos de diversas edades,
etnias y nacionalidades, jun caleidoscopio precioso de
infancia que descubrir! Son materiales que sirven para crear
y Nno para destruir, para ser mil personas diferentes segun el
dia y el momento, para inventar mundos nuevos, miles de
historias, y en definitiva, para retar a esas grandes pequefias
mentes cada momento.



Nos emociona mostraros este CATALOGO alternativo y
coeducativo para la Navidad. Una salida por la igualdad
para nuestras nifas y niflos del presente que cambiardn el
futuro.

Os invitamos a que vedis en familia el catdlogo y escuchéis
las opiniones de vuestros pequefios Yy pequefas. Es buen
momento para redactar una carta alternativa para
Navidad. Os garantizamos diversion y aprendizaje

Maestras y maestro de Pinolivo

Las fotografias de este catdlogo han sido tomadas en
nuestra escuela, Pinolivo, por nuestras maestras y maestro.



JUEGOS DE CONSTRUCCION

Los juegos de construccion son las piezas de madera, el arco iris
de seis, de ocho o de doce arcos; los aros de madera pequenos
o0 grandes; los semicirculos complementarios a los arco iris; las
piezas translucidas y un largo etcétera.

Todos estos materiales tan variados y polivalentes ayudardn al
alumnado a hacer volar la imaginacion, potenciar el
pensamiento |6gico y matemdatico, contemplar el equilibrio,
comparar, desarrollar las habilidades lingUisticas y sociales,
cooperar y muchas cosas mds, entre las que estd jdivertirse!




Juegos de construccion

Maria, sobre el arco iris doble de seis

~ n .
arcos, (3 anos): "Es una torre gigante, y
mas grande y mas grande, pero mas
grande se cae”

Construcciones de madera Trenes
Regletas de cuisenaire Vias de trenes
Arcairis Waldorf Nins de madera

Hugo, sobre el arco iris de doce arcos, (3
afios): "Como una cama, pero con arriba
y con abajo y sube como una castillo. Es
un castillo” .
Bloques de madera con corteza
Semicirculos naturales
Tabla de numeros de colores
Tornillos




Juegos de construccion

Rubén, sobre las construcciones de
madera grandes (3 afios): "Es un
castillo tan grande, y ha venido la
"pulisia” al castillo”. _

Oscar, sobre las construcciones de
madera (5 arios): "Si lo hago mas
alto llega al techo y debajo el suelo lo
aguanta en equilibrio. Ya no soy lo
mas alto de la clase"

Consltrucciones de madera
Construcciones traslucidas
Recortes de madera lijados
Barras numeéricas Montessor

Tabla curva
Nins de madera
Regletas gigantes




JUEGOS ARTISTICOS

Las primeras formas de expresion de las nifias y nifos con
intencion de mantenerse en el tiempo son los dibujos, las
pinturas, las esculturas, jel mundo del arte!

En Pinolivo creemos que dotar los espacios infantiles de
materiales variados, polivalentes y ricos, de calidad y bien
cuidados ofrece a las nifias y los nilos un marco excepcional
para que puedan expresarse y desarrollar todo "su arte”,
ademds de vivir experiencias sensoriales y sociales que otros
materiales no podrian ofrecer.

iNo lo llaméis arte, llamadlo magial




Juegos artisticos

Retroproyector Mesa de experimentacion
Papel acetato Barro
Rotuladores para pizarra blanca Accesorios para el barro

[rene, sobre el retroproyector, (3
afios): "Me hace una foto, te pones ahi
y me hace una foto. jPatata!l”

Tiza
Agua
Figuras de madera
Imantadas

Lucia, sobre
sus recortes,
(5 afos): "Son
la princesa y la
reina saluaje.
Como ayer”




Juegos artisticos

Adriana, sobre la pintura
(3 afios): "Tiene la nariz
como td, negra y te E pinto
negra como ti (mientras
pinta un retrato)".
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Caballetes de madera  Tijeras

Pintura de colores Cartulinas de colores
Pinceles

{umim.i.-; Félix, de la pintura, (5 afios): "Es la gota
y |

que cae y e pinfa como sifuera agua".

Ceras blandas
Rotuladores
Pegamento
Acuarelas

Hojas de colores
Sellos de madera



JUEGOS DE LECTURA'Y
ESCRITURA

Del mismo modo que caminamos y hablamos cuando estamos
preparadas y preparados, sin recompensas ni castigos,
aprendemos a leer y a escribir (quizd en diferentes momentos,
pues son cosas diferentes).

Nos sentimos felices de ofrecer una buena cantidad de juegos
y alternativas para las bibliotecas que allanan en camino de la
lectura y la escritura.

Nifas y nifos se acercan a estos materiales tan sugerentes de
manera segura y asf se van adentrando en el magico mundo
de las letras.




Juegos de lectura y escrituro

Letras de madera
Tablero de letras
Puzzle de letras
Letras imantadas
Mdquina de escribir

Hugo, sobre las letras imantadas, (4 afios): "Me qusta jugar a hacer
mi nombre, ver las letras y hacer caminos de colores”.

méquina, (5
anos): "El esta
haciendo mdsica,

pero es que

mt]sica no se ' a 1:mnooanea§§n‘ :
CaL0029na0600

hace con €SfO, se (0000006000008

hacen letras y se
escribe. Le voy a
~ ensenar yo,

| porque él no

S sabe”




Juegos de lectura y escritura

Angel, sobre los cuentos (5 arios):
"Tienen imaginaciones y tienen cosas

guays'.

.....

Libros "Cémo esconder un Leon”

| b | 04 d "¢A qué sabe la luna?”
€0, s0Dfre € cuento omo esconaer a "i Puedo mirar tu pdﬁdl?"

un leén", (3 anos): "Me gusta el le6n. "¢De qué color es un beso?”
Mira, y el sombrero” "Salvaje”

"El monstruo de colores”
"GUdpd“




JUEGOSDELOGICAY
MATEMATICA

Las matemdticas no son sumas y restas, jclaro que no!

El universo de la l6gica y las matemdticas es tan amplio como
atractivo y estd lleno de magnitudes, alturas, comparaciones,
simetrias, equivalencias y un buen pufiado mds de cosas

Para adentrarnos en él ofrecemos juegos que despierten en
nifas y nifos la curiosidad por este mundo: tableros de
numeros, regletas, geoplanos, dados..

:Los descubrimos?




Juegos de |logica y matemadtica

Diana, sobre las regletas (5 afios): "No
caben tantas en la amarilla. Caben cinco
blancas pero no caben mas de blancas
(conversaba con una companera)”.

F
od

Pirdmide de blogues de madera
Figuras geomeétricas encajables
Puzzle mandala
Regletas

Calculadora
Tabla de numeros
Puzzles




Juegos de |6gica y matemadtica

Eloy, sobre los lego (4 afios): "Es
mi juego favorito y no lo tengo en
casa. Hago casas y camiones".

Alicia, sobre el geoplano (5 Leqgos
afios): "Es como las coletas, Ajedrez
pero duelen y por eso mejor Geoplano
se hacen para dibujar". Calculadora




JUEGOS DE MANIPULACION
SENSORIAL Y CIENTIFICA

Las luces, el agua o la tierra, toda cosa es susceptible de ser
investigada y aqui ofrecemos un amplio abanico de juegos para
que las nifas y los niflos indaguen en el espacio que les rodea.
Los trasvases, las mezclas, medidas u observaciones, todo eso
que hacen a menudo y que se nos escapa forma parte de un
mundo de investigacion cientifica mdagico y extraordinario al que

acercarse.
:Quereis descubrir como hacerlo?




Juegos de manipulacion
sensorial y cientifico

., w;ﬂ W'W \ Sofia (4 afos): "Echar la
arena en la caja, ver cémo

cae, pesarla en la balanza y
se cae por los dedos”.

Arroz Arenero Arena
Pledras Moldes Coladores
Virutas Conchas Embudos

Jana y Rafa, sobre la mesa de luz (5
arios) : "Nos queda precioso, podemos
hacer lo que queramos y queda siempre
muy bonito con las luces".

Harina

Mejane de cocina
Arroz

Palitos de madera
Piedras traslucidas




Juegos de manipulacion,
sensorial y cientifica

Leén, sobre los vasos medidores (5
anos): "Me gusta ver cémo cae el
plan rallado de un vaso a otro y
llenarlo hasta que no cabe mas".

Plastilina

Accesorios de plastiling

Yoel, sobre la plastilina (3 afios):
"Es una tortuga ninja, es

"
[ eonardo”.
Embudo Garbanzos coloreados
Tarros Cuencos de madera

Vasos medidores Lupa

Mica, sobre los garbanzos
coloreados (5 afos): "Los
garbanzos sirven para muchas
cosas importantes: para contar
y luego los recoges por cloores,
cada uno en su tacita .

Carmen, sobre la lupa (5 afos):
"Se investiga y asi puedo ver el
aqua, las piedrecitas y la flor,
pero sin la lupa también se ve'



Juegos de manipulacion
sensorial y cientifica

Alejandro, sobre los tubos
translicidos y canicas (5
afios): " "Es para construir y se
pueden tirar las canicas y hacer
cualquier forma. Son carreteras

| fosforitas".

[ker, sobre el retroproyector (4 Retroproyector

~ " ¥ e . 7’ 1 f~1
afios): "Tiene tinieblas aqui y ~ "1ezas transitcidas
Tubos translucidos




JUEGOS DE
PSICOMOTRICIDAD GRUESA

Nuestro cuerpo es la mayor herramienta que tenemos para
conocer el mundo. Gracias a él cartografiomos nuestro espacio
y conocemos nuestro entorno. Desarrollarlo de una manera
equilibrada y acorde a la edad de nuestras niflas y nuestros
niRos es una labor que en Pinolivo llevamos a cabo gracias a
juegos, que ponen al limite las capacidades de estas y estos
atletas de tan corta edad.

Saltar, trepar, correr, arrastrarse o encestar son sélo algunas
de las habilidades que van limando en la escuela las nifias y
NiROS gracias a aros, cuerdas, picas, etc., pero también a los
drboles o troncos, por ejemplo. Nunca hay que perder una
oportunidad de conquistar un nuevo reto.




Juegos de psicomotricidad
gruesa

Rubén, sobre los
disfraces y la tabla
curva (3 afios):
"Soy un bombero
con vestido en un
barco".

Tabla curva

Tabla de equilibrio
Bloques
Colchonetas
Cuerdas

Eldsticos

\ [rene, sobre la estructura de picas y

cuerdas (3 afios): "Me meto en la
tela de arana, pero que no te

piquen".
—mr




Juegos de psicomotricidad
gruesa

Martina, sobre los
aros (5 afos):
"Podemos ser
muchos animales,
son coches y
casas... y también
puedes darle
vueltas asi en la
barriga".

Aros Zancos Bolos
Pelotas  Arboles Colchonetas
Picas Troncos Paracaidas

troncos de
madera, (5

— afos): "El suelo




JUEGOS SIMBOLICOS Y DE
IMITACION

Inherente a la infancia es el juego simbdlico, crear mundos
magicos y de fantasia y no tan magicos. Convertirse en personajes
que pueden recorrer el mundo y vivir millones de aventuras. En
Pinolivo creemos que el juegos simbdlico acompana a nifas y
nilos de manera espontdnea en su dia a dia y ofrecemos espacios
de juego para nuestro alumnado a los que poder acercarse,
sintiéndose libre y no juzgado.

Y mds alld de todo esto, el juego simbdlico cubre una funcioén
esencial en el desarrollo humano: la de resolver conflictos y
asimilar los sucesos acontecidos en nuestro dia a dia.

Os invitamos a descubrir estos entornos ludicos y a mirar mds a la
infancia para descubrir en ella el mundo de fantasia que la rodea.




Juegos simbdlicos
y de imitacion

Lola, sobre los animales de juguete
(5 afios): "Juego con ellos en la

arena, parece que vivo en la selva’.

Animales de juguete
Coches y carreteras
Cocina de mandera

Edu, sobre los animales, (3 afios): "No son
animales, son dinosaurios porque los
dionsaurios ya se han muerto".

Guille y Johann, sobre las cocinitas (5
afios): "Toma tu tarta de cumplearios y
cométela, y cantamos cumplearios feliz".

Mengje de cocina
Alimentos de madera




JueQgos si
y de im

Pablo, sobre los
disfraces (3
afos): "Si me
pongo esto por
delante es como

un vestido, si .

Bebés

Biberones

Ropita de bebeé

Pafales
Cuna
Bafera
Carrto

Mbolicos

itacion

Maquillaje Telas
Disfraces Sombreros
Caretas Pelucas

Martina, sobre el
maquillaje (4
anos): "Quiere
que le pinte yo,

21

como a mil .



JUEGOS MUSICALES

La musica cubre una funcion esencial en el desarrollo integral del
cerebro: intelectual, auditivo, lingUistico, sensorial, motriz, etc..
Ayuda al desarrollo de estructuras matematicas, en la
canalizacion de emociones y es una de las mds bellas vias de
expresion del ser humano.

Nuestro cuerpo estd lleno de musica, de compases complejos en
el latido de nuestro corazon, la cadencia de nuestra respiracion o
en nuestro caminar.

Os invitamos a ver, sentir y escuchar a nifios y nifias creando la
banda sonora de nuestra escuela.




Juegos musicales

Caja china
Claves
Triangulo
Pared musical
Timbales
Xilofono

Daniela, sobre los
instrumentos musicales (5
afios): "Somos un grupo de
mdsica y vamos a hacer un
show, pero luego te doy la
entrada” .

Samantha, sobre los tubos de percusién (5 afios): "Hace mdsica, y se
puede mirar asi (lo usa como catalejo), y esa letra dice cémo suena”.

|

l Tubos de percusion
Sartenes, ollas
Cublertos
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