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VAINAMOINEN — Spojovani ¢tvercl

Sari Astrém
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Ctverce svoji Kalevala deky miiZete spojovat postupné b&hem projektu nebo najednou, a7 je budete mit
vSechny hotové. ZaleZi pouze na Vas a na vasem planu. Spojovani se provadi ve dvou fadach pomoci tenci
pfize (v bali¢ku: pfize Pia), ktera celkové deku zjemni a odlehci. V prvni fadé obhackujete kazdy ¢tverec
zadnim reliéfnim plytkym kratkym sloupkem (plIZRKS). V prvni fadé budeme upravovat pocet sloupkd, aby
byl stejny u vsech ctverc(l. V druhé fadé uz budeme spojovat ¢tverce k sobé. Spojovani mozna nebude lehky
ukol, ale to Usili bude stat za to — spojenim vytvorite krasné pozadi, které da ¢tverciim vyniknout a nakonec
nam spolu s lemem celou deku sjednoti.

Poznamka:

Pro spojovani mlzete pouzit pFize rizné tloustky, ta by se ovsem neméla pfilis lisit od tloustky hlavni pFize.
Pokud bude tloustka spojovaci ptize pfilis rozdilna, lem by pak mohl byt moc tésny. Pokud by jste ¢tverce
spojovali stejnou pfizi, ze které jste je hackovali, prvni spojovaci fada a posledni fada lemovani by mohla byt
pfilis tuha a vinila by se. Navstivte prosim stranky Kalevala CAL Informace

- Cestina - Informace o pfizi (pdf).

Pokud hackujete oficialni prizi Kalevala CAL, Lasse a Pia, mUZete pouZit o pUl ¢isla mensi velikost hacku nebo
pouzit velikost hacku, kterou doporucuje pfimo znacka prize, dle vlastniho uvazeni.

V tomto navodu najdete navod jak vytvofit okraj ¢tvercl a déle jak spojit ¢tverce dohromady.



http://docs.wixstatic.com/ugd/54f0d2_9ca8e52f7d374a92bfa818a07637775a.pdf

Prvni fada je vidy stejna pro vSechny ¢tverce, u druhé fady uz zalezi na tom, zda budeme spojovat pouze

strany nebo i rohy.

Rohy ¢tverce spojujeme DIAGONALNE pouze k rohdim jiz spojenich &tverct, které ptilehaji nad sebou

Uhlopf¥icné.

Ostani okrajové rohy ¢tverce zlstanou v zatim volné (nespojujeme), dokud se k nim nedostaneme postupné

v pribéhu prace na lemu.

Sloupky a zkratky:

e RO Fetizkové oko

e PO pevné oko

e KS kratky sloupek

® plZRKS zadni reliéfni plytky kratky
sloupek*

e vyn. vynechat sloupek

*kratky sloupek hackujeme KOLEM vrchnich ocek
predchozi fady. Vpichnéte hacek zezadu okolo
vrchni ¢asti sloupku(ne okolo sloupku ale o patro

Napovéda
(...) Opakujte instrukce mezi zavorkami podle
uvedeného poctu.

vySe hned pod ocky) , hacek ndm tedy vychazi na
zadni ¢asti prace, nahodime a protdhneme okolo
sloupku, na hacku mame dvé smycky. Podruhé
nahodime a dokonéime kratky sloupek
protazenim obou smycek.

*_* Opakujte instrukce mezi hvézdickamiv
uvedeném poctu. Znamena opakovani pro kazdou
stranu a obsahuje nasobné instrukce.

Prava autora:

J4, Sari Astrom, si vyhrazuji veskera prava na tento navod, obrazky a instrukce. Prosim, nesdilejte ani nedistribujte
tento navod ani jeho ¢asti. Sdilet mizZete tento odkaz www.arteeni.fi/kalevalacal pokud se o ndvod chcete podélit. Svij
vyrobek, miZete nabidnout k prodeji, zmirite mé ale prosim jako autora. Pouze pro osobni pouZiti. Dékuji Vam!

Vainamoinen — Navod na spojovani

Hackovani okraje Ctverc(
1. Rada PFipojte ptizi pomoci SSKS (stojici KS) do kteréhokoliv rohového RO-0O, KS do
stejného RO-O, *

~ PIZRKS do jednoho sloupku v na tolika mistech podle pottu, ktery Vam poradi tabulka (viz nize). 4K

do rohovych RO-0.* Opakujte * - * 4x celkem, kromé 2 poslednich KS, spojte do prvniho SSKS pomoci PO.

Pocet sloupkt na kaZdé strané: 45 pIZRKS a 4KS v kaZzdém rohu
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Obrdzek: Modrd na obrdzku zndzorriuje jednu stranu ctverce s rohy RO-O. Zelené X znamend KS
a Cervené X plytké zadni reliéfni KS. 45-ti pIZRKS celkem na kaZdé strané je tfeba dosdhnout
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http://www.arteeni.fi/kalevalacal

priddnim rizného poctu sloupkt podle kazdého ctverce. (viz tabulka niZe). Celkem na kazdé
strané tedy vytvorime 49 sloupka.

Tabulka: Pocet pfidanych plZRKS pro kazdy ¢tverec; ucelem je dosahnout 45 plZRKS na kazdé strané

(a 4KS v kazdém rohu):

Pocet
sloupk
v Pocet
posledni  pfidanych
# Designer Name of the square (FIN)  Nazev ¢tverce fadé plZRKS
1 Sari Astrom lImatar lImatar 39 6
2 Taina Tauschi Sotkan pesa Kachni hnizdo 39 6
3 Soile Olmari Maailman synty Zrozeni svéta 36 9
4 Susku Oysti Katketty aurinko Skryté slunce 38 7
5 Maija-Leena Siuvatti  Iso tammi Velkyy dub, strom svéta 40 5
6 Maarit Leinonen Pohjan akka Hostitelka z Pohja 39 6
7  Mirva Nikkanen Lemminkainen Lemminkainen 39 6
8 Anne Vierimaa Ahto Ahto, Kral vod 39 6
9  Tuula Kyrola Kalevalan meri More Kalevala 39 6
10 Taina Tauschi Vainolan viljavat vainiot Urodna pole Vainola 38 7
11 Taina llvonen Joukahainen suossa Joukahainen v baziné 39 6
12 Soile Olmari Kasvun ihme Zazrak zrozeni 36 9
Ei ole Vuoksen

13 Seija Ervelius voittanutta... Nic neporazi Vuoksi 38 7
14 Marika Nordling Sammon taonta Sampovo kovani 37 8
15 Arni Oksanen Tuonelan Joutsen Labut z Tuonela 40 5
16 Johanna Nuorela Neidon kehra Panenské vieteno 40 5
17 Helilsoniemi Nuotiovalkea Oheri a svétlo 38 7
18 Taina Tauschi Pohjolan haat Pohjolska svatba 38 7
19 Annika Yrjola Tellervo Tellervo 39 6
20 Milla Elo Tapio Tapio 37 8
21 Tuula Kyrola Lintukoto Ptaci domov 38 7
22 Taina Tauschi Marjatta Marjatta 39 6
23 Anne Vierimaa Kantele Harfa 39 6
24 Marika Nordling Sammon ryosto Sampova loupez 38 7

Sari Marttila Lonnrot Lonnrot 39 6

Anne Vierimaa Pohjolan vaki Pohjolsky lid 37 8

Seija Ervelius Sormet sormien lomahan  Stiskneme si prsty 38 7

Maija-Leena Autio Hirven hiihto Béh na lyzich 37 8
2. Rada *(5R0, vyn. 2sl., PO) 16x, 7RO, PO*. Opakujte * - * 4x celkem, ukoncete a zajistéte konce.

Pozndmka. 7RO za&ind v druhém a konéi ve tietim KS rohovych sloupkii, v rohu nevynechdvdéme
sloupky. Jinak vZdy vynechdme 2 sloupky v RO po strandch.
Pocet sloupk(i na strané: 16 x 5R0-0 a 7RO-O v rohu
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Obrdzek: na obrdzku 0 pfedstavuje fetizkové oko. V rohu RO7-O a na kaZdé srané RO5-0

Spojovani ¢tverc:
1. Rada Viz vyse.

2. Rada Spojte ¢tverce dohromady pfipevnénim jedné strany (viz obrazek nize):

1. strana: (5RO, vyn. 2sl., PO) 16x celkem, 7RO, PO.

2 strana [(2RO, PO do RO-O pfiléhajicicho ¢tverce, _ 2R0), vyn.

, PO] 16 x celkem, 7RO, PO

Zbylé strany Ctverce hackujeme takto:
*(5R0, vyn. 2sl., PO) 16 x celkem, 7RO, PO*. Opakujte * - * jesté jednou, ukoncete pfizi a
zajistéte konce.
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Obrdzek: Na obrdzku O predstavuje RO a 0 pfedstavuje PO. RO-O v rozich zatim ziistdvaji
nespojené.

Spojovani roh(
1. Rada Viz vyse.

2. Rada Spojte ¢tverce dohromady pfi spojeni druhé strany ¢tverce. Ctverce vedle sebe leii licem
nahoru v pravouhlém usporadani.

[(2RO, PO do RO-0 pfiléhajiciho ctverce , 2R0), vyn. 2sl., PO] 16 x celkem,

V rohu kde budeme spojovat udéldme namisto 7RO:
[3RO, vytvoite PO do 7R0O-O protilehlého rohu, 3RO]

Poznamka: nespojujte Zadné jiné rohy, kterym jesté chybi protilehlé ctverce, ke kterym by se
pripojily.

Zbylé strany hackujeme takto:
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*(5R0, vyn. 2sl., PO) 16 x celkem, 7RO, PO*. Opakujte * - * jesté jednou, ukoncete a zajistéte
pfizi.
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Obrdzek: Na obrdzku 0 predstavuje RO a 0 predstavuje PO. RO-O v rozich budou spojeny k
protilehlému rohu pomoci PO a treti pfiléhajici ¢tverec zatim zistdva nepfripojeny.

Spojovani rohu pres jiz hotové Uhlopficné spojeni
1. Rada Viz vyse.

2. Rada Spojte ¢tverce, kdy? spojujete druhou a treti stranu. Ctverce vedle sebe leZi licem nahoru v
pravouhlém usporadani.
[(2RO, PO do RO-O priléhajiciho ¢tverce, 2R0), vyn. 2sl., PO] 16 x celkem,

V rohu ve kterém budeme spojovat udéldme namisto 7RO:
[3RO, spojte pomoci PO do protilehlého RO7-0 rohu A zaroveri okolo predchoziho
Ghlopfi€éného spojeni, 3R0O]

Zbylé strany hackujeme takto:
*(5R0, vyn. 2sl., PO) 16 x celkem, 7RO, PO*. Opakujte * - * jesté jednou, ukoncete a zajistéte
konec pfize.

Obrdzek: Na obrdzku 0 predstavuje RO a 0 predstavuje PO. Roh RO-O se pfipoji k protilehlému
rohu pomoci PO tak, Ze predchozi spoj ziistavd uvniti PO. Jak miZete vidét na obrdzku, spojeni
vypadd krdsné a ciste.
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Usporadani ¢tvercl

Modelové deky jsou spojeny v poradi jako na obrazku niZe (Cisla odpovidaiji ¢islu ¢tverce). MUzZete si ale
vymyslet vlastni uspofadani. Je mozné vymeénit hlavni ¢tverce za bonusové nebo svij oblibeny ¢tverec
uhackovat vice nez jednou.

PFi zméndch v usporadani prosim berte na védomi, Ze sada obdrZzenych pfizi je vypocitana pouze na 24
Ctvercl a proto Vam nékterd barva muzZe dojit. MUZete také vyrobit svoji deku mensi ¢i vétsi podle poctu
pouZzitych ¢tvercll, budte si oviem védomi toho, Ze tento ndvod na spojovani a lem je vytvoren pro presné
mnoZstvi Ctvercd na kazdou stranu deky.

Po sesiti viech ¢tvercd nam zlistanou rohové RO-0 vnéjsich stran &tvercd nespojené (na obrazku oznaceno
oranzové). Tyto rohy budou spojeny pozdéji spolu s uhackovanim lemu.
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Tip: MiZete sdilet své obrdzky Kalevala CAL Ctvercii na socidlnich sitich oznacené tagem
#KalevalaCAL or #kalevalacal_vainamoinen..




