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escuela de fotografía

OBJETIVO DEL CURSO
Realizar una introducción al creativo mundo del diseño gráfico a partir de un
marco teórico que ayude al estudiante a contextualizar el proceso creativo y el
uso de herramientas informáticasparaaplicar los conocimientos adquiridos.

La metodología de trabajo será la aplicación de la teoría en la práctica
mediante ejercicios que busquen aplicar soluciones de diseño integral a
clientes o empresas.

DESCRIPCIÓN DEL CURSO
EI curso contará con diapositivas de introducción aI diseño, con visuaIización
de Ios temas más importantes a tener en cuenta para empezar y ejempIos de
casos de éxito.

Luego se capacitará en Ios fundamentos de Ios programas de Adobe
(Photoshop, lIIustrator e lndesign) y se reaIizarán ejercicios prácticos para
aprender a apIicar Ias diferentes herramientas con Ias que cuenta cada uno,
buscando de esta formamaximizareI uso de cada herramienta.

Cada participante deberá traersu Iaptop con Ios programas 
instaIados. La escueIa no proveerá ni de computadora

ni de Iicencias.

PROGRAMA DEL CURSO

M ODULO 1: TEÓRICO

• TeoríadeI coIor (coIores primarios, compIementarios, paIetas)

• Composición deI diseño (contraste,forma,estructura,proporción,abstracción)

•Técnicasde lmpresión (offset,digitaI,otras)

• PubIicidad (medios, púbIicos, Ienguajes pubIicitarios)

• ldentidadcorporativa (Iogotipo, isotipo,esIogan, etc)

• Tipografía(estiIosy apIicaciones)

• Packaging (soportes,características)
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•Trabajarcon formas (crearfiguras,combinarobjetos, 

escaIar)

• Herramientasde seIección

• Organizar,aIinear,agrupar

• Ejercicios

• Textos(aIineación,párrafo,convertiren contorno)

• Textoen trazado,texto en área

• Ejercicios

• HerramientapinceI,pinceIde manchas

• Herramienta tijera

• Ejercicios

M ÓDULO 2:PRÁCTICO

lntroducción aIdibujo vectoriaI (lLLUSTRATOR)

• Configurarun documento nuevo (tamaño,formato)

• lnterfazdeI programa (mesa de trabajo,barrade herramientas,múItipIes ventanas)

• RegIas,guías,cuadrícuIas,zoom

• lmportar imágenes

• Vectorizaruna imagen

• Uso de paIetade coIores

• CoIoresy degradados

• CrearcoIores

• Creardegradados

• Herramientade gráficas

• Ejercicio,crearuna infografía

• Prepararun archivo paraimprenta

• lmprimir

• Ejercicio finaI: diseño de afiche con Iogotipo

vectoriaI,imágenes y texto

M ÓDULO 3: PRÁCTICO

lntroduccióna Ia edicióndigitaIde imagenes (PHOTOSHOP)

• lnterfazdeI programa

• Configurar documento nuevo (tamaño, 

formato)

• lmagenes,tamaño,resoIución

• lmportar,exportar,coIocar imagen

• Rasterizarcapa

•Tamañode Iienzo

• Capas (estiIos,modos de fusión,máscaras)

• Gruposde capas

• CapadereIIeno

• Ejercicio
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• Herramientas para pintar (pinceI, bote de pintura,

sobreexponery subexponer)

• HerramientapinceIcorrector

• Ejercicios

• Herramientasde retoques

• FiItros (gaIeríade fiItros)

• Editarimagenes

• Modos de coIores (RGB,CMYK,escaIade grises)

• Sombras e iIuminación (tonos, contrastes, curvas,

niveIes)

• Separaciónde coIores, semitonos

• Ejercicios

• Herramientas de seIección (Iazos,varitamágica)

• Herramientas de transformación (rotar,reGejar,perspectiva)

• Ejercicios

• Herramientas paraborrar(borrador,borradorde fondos)

• HerramientasparacIonar(tampón de cIonar,tampón de motivo)

• Ejercicios

• UtiIizaciónde texto

• Creartexto neón

• Mockups¿qué son? EjempIos

• Ejercicios

• Tiposde archivos (jpg,png,mapade bits)

• Prepararun archivo

• Ejercicio finaI:Cuatro versiones de una 

Fotografía,en donde se vean diferentesestiIos 

y se apliquenIas herramientasdadas

M ÓDULO 4: PRÁCTICO

lntroduccióna Ia diagramacióneditoriaI (lNDESlGN)

• lntroduccióna una pubIicación,anáIisisde una revista

• Configurarun documento nuevo (tamaño,márgenes, sangrados)

• lnterfazdeI programa

• RegIas,guías y cuadrícuIas

• Barradeherramientas

• Ventanas

• Ejercicio,prepararun nuevo documento parauna revista
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• Editorde artícuIos (apIicarestiIos)

• PaneIde víncuIos,enIacede imágenes

• Diagramarun catáIogo

• Prepararun archivo paraimprenta

• EjerciciofinaI:EntregadecatáIogo de diez hojas,pronto para 

imprenta

• Páginas, páginas maestras, numeración, agregar,

eIiminar

• Ejercicios

• Formas básicas (herramientapIuma,trazos)

• CoIocar imágenes o gráficos

• Ejercicios

•Textos (formato,caracteres,párrafos,composición)

• Marcos de texto,enIaces

• Ejercicios

• EstiIos de párrafosy caracteres

• Tipografías,instaIar fuentes

• Creaciónde índices

• Ejercicios
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UNA VEZ INSCRIPTO, NO SE HARÁ DEVOLUCIÓN
DEL DINERO POR NINGÚN CONCEPTO.

Descuentos no acumulables.

lNFORMAClÓN DEL CURSO
Paramás informaciónde fechasy 

horarioshaga clickaquí

I NS CR IPC ION ES
Para inscribirte 
comunicate al 
091638131
La inscripción al curso se confirma

con el pago.

Por más información:

091638131 info@fotoarte.edu.uy

VER PROFESORES
Haga click aquí para ver quién dicta este curso

VER MÉTODOS DE PAGO
Haga click aquí para ver nuestra información de pago

https://fotoarte.com.uy/gracias/curso-b%C3%A1sico-de-dise%C3%B1o-gr%C3%A1fico
mailto:info@fotoarte.com.uy
https://fotoarte.com.uy/gracias/curso-b%C3%A1sico-de-dise%C3%B1o-gr%C3%A1fico
https://fotoarte.com.uy/gracias/curso-b%C3%A1sico-de-dise%C3%B1o-gr%C3%A1fico

