La balistique
La balistique est la science étudiant le mouvement des projectiles, que ce soit leur trajectoire en elle même, ce qui permet de propulser le projectile ou encore les dégâts causé par le projectile. Il existe trois types de balistiques: la balistique interne, la balistique externe et la balistique terminale.

La balistique interne est l'étude des mouvements à l'intérieur du canon.

Les phénomènes se déroulant à l'intérieur du canon dur environ 5 millième de secondes. Plus le canon de l'arme est long et plus le gaz aura le temps de "pousser" le projectile, cependant si le canon est trop grand le projectile perdra au contraire de la vitesse ainsi que de la précision. Les projectiles des armes ayant un canon rayés ont un diamètre légèrement plus grand que celui du canon, ce qui lui permet de tourner sur lui même grâce aux rainures du canon. Le projectile est projeté grâce à des gaz en expansion très chaud et à haute pression. Lors du tir le projectile est marqué par le canon de traces caractéristiques pour chaque arme, en outre la police scientifique utilise ces marques pour prouver qu'un projectile à été tiré par tel arme et pas une autre. Par ailleurs e recul d'une arme est dû au mouvement du projectile et des gaz (conservation de la quantité de mouvement).

La balistique externe correspond à l'étude de la trajectoire du projectile entre sa sortie de l'arme et l'atteinte de sa cible.
La police scientifique utilise cette balistique pour déterminer la position d'un tireur, ce qui peut permettre de retrouver des douilles. Beaucoup de paramètres rentre en compte pour calculer la trajectoire d'un projectile: la gravité, les frottements de l'air, la pression à l'avant du projectile, la dépression à l'arrière du projectile, la vitesse du projectile,... Les scientifiques utilisent de fines tiges ou des lasers en s'aidant des trous d'entrée et de sortie des balles pour déterminer les trajectoires des projectiles. Cela leur permet par exemple de savoir si un projectile à été dévié par un obstacle. Les scientifiques utilisent aussi un logiciel de reconstitution virtuelle afin de pouvoir "revivre" la scène.

La balistique terminale est l'étude des effets du projectile sur la cible, celle-ci est assez peu utilisée par la police scientifique.
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Une fois arrivé sur la cible le projectile peut avoir plusieurs comportements: il peut avoir tendance à ce retourner et à ralentir (sur l'image il s'agit de la bascule), il peut aussi s'écraser sur lui même (sur l'image il s'agit de l'expansion),  enfin il peut se fragmenter et faire de chaque morceaux une balle secondaire qui par dans une direction différente (sur l'image il s'agi de la fragmentation).
Les scientifiques étudient beaucoup les effets du projectile sur un corps humain. Pour cela il test les projectiles sur  de l'argile, de la plasticine, des cadavres d'animaux (en général les cochons sont plus utilisés), du savon, ou le plus souvent de la gélatine à 10 ou 20 % (gélatine à 10% = 1 volume de gélatine pour 10 volume d'eau).
Suivant la distance du tir le projectile ne laissera pas les mêmes traces. Ainsi l'orifice d'entrée peut prendre plusieurs formes:


- il sera en forme d'étoile si l'arme est placée contre la peau  [1]


- il y aura une grande quantité de poudre autour de plaie et la peau dessinera un anneau si l'arme est à moins de 2cm de la cible, si le projectile traverse des vêtements celui-ci peut en bruler les bords [2]


- de la poudre noire légèrement éparpillée sera présente autour de l'orifice si l'arme est à moins de 30cm de la cible [3]


- à moins de 60cm quelques grains de poudres seront toujours présents autour de l'orifice [4]


- au delà de 60cm il n'y aura pas de poudre autour de l'orifice [5], cependant les scientifiques pourront toujours retrouver des résidus de poudre jusqu'à 2m de distance car le projectile est recouvert d'une fine couche de poudre qui se déposera sur les bords du point d'entrée
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Lorsque le projectile atteint une cible molle ou semi-dure (comme de la peau  humaine par exemple), deux phénomènes vont se produire: la formation d'une cavité temporaire et la formation d'une cavité permanente.
[image: image3.png]Cavité permanente

Cavité temporaire





Pour la cavité temporaire, les parties présentes sur la trajectoire du projectile vont être brutalement dilatées avant de revenir à leur état normal.
La cavité permanente correspond au trou réel causée par le projectile. Pour un corps humain celui-ci est composé de tissus broyé et nécrosé, cela correspond aux liaisons définitives.

