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Introducéao ao trabalho

Informéatica € um termo usado para descrever o conjunto das ciéncias
relacionadas ao armazenamento, transmissdo e processamento de
informacbes em meios digitais, estando incluidas neste grupo: a ciéncia da
computacdo, a teoria da informacéo, o processo de calculo, a anélise numérica
e 0s métodos tedricos da representacdo dos conhecimentos e da modelagem
dos problemas. Mas também a informatica pode ser entendida como ciéncia
gue estuda o conjunto de informacdes e conhecimentos por meios digitais.

O estudo da informacdo comecou na matematica quando nomes como Alan
Turing, Kurt Godel e Alonzo Church, comecaram a estudar que tipos de
problemas poderiam ser resolvidos, ou computados, por elementos humanos
que seguissem uma série de instrugbes simples, independente do tempo
requerido para isso. A motivacdo por tras destas pesquisas era 0 avancgo
durante a revolugcdo industrial e da promessa que maquinas poderiam
futuramente conseguir resolver os mesmos problemas de forma mais rapida e
mais eficaz. Do mesmo jeito que as inddstrias manuseiam matéria-prima para
transforma-la em um produto final, os algoritmos foram desenhados para que
um dia uma méaquina pudesse tratar informacdes.

A palavra Informética surge, em meados do século XX, da juncdo de, duas
outras palavras (informacdo + processamento da informacdo por meios
automaticos analdgicos ou digitais (quer sejam binarios ou ndo, como "qubit"
ou bit quantico). O meio mais comum da utilizacdo de informatica sdo os
computadores que tratam informacdes de maneira automatica.
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Desenvolvimento

A historia da informéatica confunde-se com a prépria histéria humana,
concebendo-a como sendo a ciéncia da informagéo.

Os primeiros instrumentos que o ser humano utilizou para facilitar os calculos
foram, sem duvida, os dedos das méaos. Essa "ferramenta” era suficiente para a
época, pois as operacdes aritméticas a serem efetuadas eram muito simples.

Com a evolucdo da sociedade em que vivia, 0 homem deparou-se com
situacbes que envolviam célculos cada vez maiores e complexos. Dessa
necessidade surge o primeiro instrumento criado especialmente para auxiliar a
realizacdo dos célculos: o Abaco, que foi utilizado durante 5.000 anos e ainda
hoje, vem sendo, com algumas modificacdbes em determinados lugares do
mundo, como no Japao, China, Unido Soviética, entre outros.

Na continuidade das invencdes, seguem ainda: em 1642 a Pascaline, maquina
de calculos de Pascal, que era capaz de somar e subtrair por meio de
engrenagens mecanicas. Em 1671 a maquina de calcular de Leibnitz, que
adicionou a maquina de Pascal os recursos de multiplicacao e divisao.

Outro inventor importante nesse processo de evolucao, foi Charles Babbage,
que em 1823 projetou a "maquina diferencial® e em 1834 a maquina analitica;
embora elas ndo tenham sido concluidas, inspiraram uma série de
equipamentos desenvolvidos anos depois. Por essa colaboragdo, foi
considerado o pai dos computadores.~

Em 1880 Herman Hollerith criou uma maquina para tabular o censo nos EUA.
Foi a primeira utilizacdo de cartdo perfurado. O sucesso com os resultados
obtidos, levou Hollerith a procurar generalizar o uso dela para aplicacbes
comerciais.

Posteriormente seria criada a International Business Machines Corporation, a
IBM, conhecida até hoje.

Em 1906 nasce a eletrdbnica moderna e ela possibilitou o processamento, a
comunicacdo e o armazenamento de dados, o que antes era pouco viavel
através do mecanismo eletromecéanico. Neste ano Lee De Forest, engenheiro
americano, inventa a véalvula eletrénica.

O primeiro grande computador eletrénico apresentado em 1946, foi o ENIAC.
Funcionava com 18.000 valvulas eletrbnicas, pesava 30 toneladas e tinha o
tamanho de uma sala com 180 m?. Foi projetado durante o curso da segunda
grande guerra, com 0 objetivo de calcular tAbuas de bombardeamento e
disparo. Foi desenvolvido em 1943 por John Mauchly e J. Presper Eckert, na
Universidade da Pensilvania.

O transistor em 1947, viria causar o verdadeiro salto na eletrénica, substituindo
a valvula; uma verdadeira revolucdo. Deve-se a ele através da miniaturizacéo
dos componentes eletrénicos, o surgimento dos primeiros computadores
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cientificos e comerciais. Precisamente em 1964, algumas induastrias
americanas se movimentam rumo a producéo do circuito integrado (Cl), que a
grosso modo, é um componente eletrbnico com centenas ou milhares de
transistores.

Na década de 60, foi criado o0 microprocessador, o "cérebro" do
microcomputador, que também é chamado de CHIP. Este é uma pastilha de
silicio, que concentra em si todos 0s componentes eletrdnicos basicos
necessarios ao funcionamento do computador. Gracas ao surgimento do CHIP,
aparecem 0s primeiros microcomputadores.

De 1970 em diante, as evolucfes tecnoldgicas se concentram principalmente
na procura de processos mais precisos de miniaturizagdo dos componentes
internos dos microcomputadores. Esse processo permitiu a diminuicdo do peso
dos equipamentos e do seu tamanho; o aumento da capacidade de
armazenamento; processamento de dados e por fim, a reducdo consequente
do seu custo.

Vamos entédo descrever cada uma das geracfes
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Geracao Zero — A Origem dos Computadores (???7? —1945)

Quando se fala da origem dos computadores, ndo se pode deixar de lado o
quao importante foi a matematica na sua criacao.

Estima-se que tudo comegou quando o Homem primitivo deixou de ser ndbmada
e passou a construir casas, produzir alimentos e domesticar animais.

Cada vez mais, foi necessario criar um método de contagem para gerir as
colheitas, alimentos, e animais.

O abaco surgiu aproximadamente a 4.000 a.C. Na sua verséo original ele era
formado por uma placa de argila, onde se escreviam algarismos que auxiliavam
nos célculos. Apds aprimoramentos, cerca de 200 a.C. o Abaco era constituido
por uma moldura retangular de madeira, com varetas paralelas e pedras
deslizantes. Um dos abacos mais populares foi desenvolvido na China, foi
chamado de Suan-Pan e era usado para adicdes e subtracdes.

Figura 1 - O Abaco

Em 1642,0 fildsofo e matematico francés Blaise Pascal inventou a primeira
maquina automatica de calcular, sendo esta feita de rodas dentadas que
simulavam o funcionamento do Abaco. Realizava apenas contas de somar e de
subtracéo, cujo resultado era mostrado numa sequéncia de pequenas janelas.

Figura 2 - Pascaline a primeira calculadora mecéanica do mundo
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Entre 1802e 1822, Charles Babbage, matemético e engenheiro britanico,
construiu a Maquina de Diferencas que se baseava, tal como a Pascalina, no
principio de discos giratorios e era operada por uma simples manivela.

Em 1833, Charles Babbage criou um projeto de uma maquina bastante
aperfeicoada, ao qual chamou de Maquina Analitica.

A Maquina Analitica podia ser programada para calcular vérias funcbes

diferentes. Era constituida por uma unidade de controlo de memoria aritmética
de entrada e saida.

A Méaquina Analitica tornou-se a base para a estrutura dos computadores
atuais, o que fez com que Charles Babbage fosse considerado o pai do
computador, em que de facto o projeto da maquina analitica tem muitas
semelhancas com o projeto das maquinas atuais, pois possuia dispositivos de
entrada e saida, uma memoria e engrenagens que permitiam o processamento.

Figura 3 - A Maguina Analitica
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Primeira Geracdo — Computadores a Valvulas (1946-1954)

A primeira geracdo dos computadores € marcada pela utilizacéo de valvulas. A
vélvula é um tubo de vidro, similar a uma lampada fechada sem ar em seu
interior, ou seja, um ambiente fechado a vacuo, e contendo eletrodos, cuja

finalidade é controlar o fluxo de elétrons. As véalvulas aqueciam bastante e
costumavam queimar com facilidade.

Figura 4 - As valvulas eram do tamanho de uma lampada.
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Além disso, a programacdo era realizada diretamente na linguagem de
maquina, o que dificultava a programacdo e consequentemente despendia
muito tempo. O armazenamento dos dados era realizado em cartbes
perfurados, que depois passaram a ser feitos em fita magnética.

Construido em 1944, MARK-I foi o primeiro computador eletromecéanico a ser
construido e a funcionar. Possuia unidades de entrada, meméria principal,
unidade aritmética de controle e de saida. Para a entrada de dados, eram
utilizados cartdes e fitas perfuradas.

MARK-I possuia dimensdes enormes, ocupava uma sala e a sua manutencao
era bastante dificil. Esta maquina fazia contas de somar com nimeros em
menos de 1 segundo e multiplicava em 6 segundos. Trabalhava com 23 digitos
decimais.
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Figura 5 - Mark |

Em 1943, um projeto briténico, liderado pelo matematico Alan Turing, colocou
em operacdo uma série de maquinas mais ambiciosas, entre elas o Colossus
gue invés de relays eletromecanicos usava 2 mil valvulas eletrénicas.

O Colossus so6 trabalhava com simbolos perfurados, numa argola de fita de
papel que ao ser inserida na maquina de leitura fotoelétrica, comparava
mensagens codificadas com os coédigos conhecidos até encontrar uma
correspondéncia.

Este computador podia processar 25 mil caracteres por segundo e foi muito
usado para decifrar codigos alemaes secretos.

Figura 6 - Colossus, representante da primeira geracdo dos
computadores.
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Outro dos representantes desta geracdo € o ENIAC. Ele possuia 17.468
valvulas, pesava 30 toneladas, tinha 180 m2 de area construida, sua velocidade
era da ordem de 100 kHz e possuia apenas 200 bits de memoéria RAM.

Figura 7 - ENIAC, representante da primeira geragédo dos computadores.
I \‘.'r‘ - 1

Nenhum dos computadores da primeira geracdo possuiam aplicacdo comercial,
eram utilizados para fins balisticos, predicdo climatica, calculos de energia
atdmica e outros fins cientificos.

Alan Turing - O pai da Ciéncia da Computagéo

Alan Mathison Turing (23 de Junho de 1912 — 7 de Junho de 1954) foi um
matematico, légico, criptoanalista e cientista da computacdo britanico. Foi
influente no desenvolvimento da ciéncia da computacdo e proporcionou uma
formalizacdo do conceito de algoritmo e computacdo com a maquina de Turing,
desempenhando um papel importante na criacdo do computador moderno.
Durante a Segunda Guerra Mundial, Turing trabalhou para a inteligéncia
britdnica em Bletchley Park, num centro especializado em quebra de codigos.
Por um tempo ele foi chefe de Hut 8, a secdo responsavel pela criptoandlise da
frota naval alema. Planejou uma série de técnicas para quebrar os codigos
alemaes, incluindo o método da bombe, uma maquina eletromecanica que
poderia encontrar definicbes para a maquina de criptografia alema, a Enigma.
Apoés a guerra, trabalhou no Laboratério Nacional de Fisica do Reino Unido,
onde criou um dos primeiros projetos para um computador de programa
armazenado, o ACE.

A maior parte de seu trabalho foi desenvolvida na area de espionagem e, por
isso, somente em 1975 veio a ser considerado o "pai da Ciéncia da
Computagao".
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Segunda Geracdo - Computadores Transistorizados (1955-
1964)

A segunda geragdo de computadores foi marcada pela substituicdo da valvula
pelo transistor. O transistor revolucionou a eletrébnica em geral e o0s
computadores em especial. Eles eram muito menores do que as valvulas a
vacuo e tinham outras vantagens: ndo exigiam tempo de pré-aquecimento,
consumiam menos energia, geravam menos calor e eram mais rapidos e
confiaveis. No final da década de 50, os transistores foram incorporados aos
computadores.

Figura 8 - Circuito com varios transistores (esquerda). Comparacao do
circuito com valvulas (canto superior-direito) com um circuito composto
de transistores (inferior-direito).

Na segunda geragcdo o conceito de Unidade Central de Procedimento (CPU),
memoria, linguagem de programacgéo e entrada e saida foram desenvolvidos.
O tamanho dos computadores diminuiu consideravelmente. Outro
desenvolvimento importante foi a mudanca da linguagem de maquina para a
linguagem assembly, também conhecida como linguagem simbdlica. A
linguagem assembly possibilita a utilizacdo de mnemdonicos para representar as
instru¢cdes de maquina.

O TRADIC, o primeiro computador totalmente transistorizado, foi anunciado
pelos laboratorios AT&T Bell e criado para a Forca Aérea Americana
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Figura 9 - O TRADIC, o primeiro computador totalmente transistorizado.

Em seguida vieram as linguagens de alto nivel, como, por exemplo, Fortran e
Cobol. No mesmo periodo surgiu o0 armazenamento em disco,
complementando os sistemas de fita magnética e possibilitando ao usuario
acesso rapido aos dados desejados.
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Terceira Geracdo — Computadores de Circuito Integrado (1964-
1977)

A terceira geracdo de computadores € marcada pela utilizacdo dos circuitos
integrados, feitos de silicio. Também conhecidos como microchips, eles eram
construidos integrando um grande nimero de transistores, o que possibilitou a
construcdo de equipamentos menores e mais baratos.

Figura 11 - Comparagcao do tamanho do circuito integrado com uma
moeda (esquerda) e um chip (direita).

Mas o diferencial dos circuitos integrados néo era o0 apenas o tamanho, mas o
processo de fabricacdo que possibilitava a construcdo de varios circuitos
simultaneamente, facilitando a producdo em massa. Este avanco pode ser
comparado ao advento da impressa, que revolucionou a produgéo dos livros.
Um computador que representa esta geracao foi o IBM’s System/360, voltado
para o setor comercial e cientifico. Ele possuia uma arquitetura plugavel, na
qual o cliente poderia substituir as pe¢as que dessem defeitos. Além disso, um
conjunto de periféricos eram vendidos conforme a necessidade do cliente.

Figura 12 - Arquitetura plugavel da série 360 da IBM.
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A IBM, que até entdo liderava o mercado de computadores, passou a perder
espaco quando concorrentes passaram a vender periféricos mais baratos e que
eram compativeis com sua arquitetura. No final desta geracao j& comecgaram a
surgir os computadores pessoais

Figura 13 - Computador Apple .

Outro evento importante desta época foi que a IBM passou a separar a criacdo
de hardware do desenvolvimento de sistemas, iniciando o mercado da industria
de softwares. Isto foi possivel devido a utilizacdo das linguagens de alto nivel
nestes computadores.
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Quarta Geracao - Computadores Pessoais e 0s
Microprocessadores (1977-1991)

Os computadores da quarta geracdo sado reconhecidos pelo surgimento dos
processadores — unidade central de processamento. Os sistemas operacionais
como MS-DOS, UNIX, Apple’s Macintosh foram construidos. Linguagens de
programacao orientadas a objeto como C++ e Smalltalk foram desenvolvidas.
Discos rigidos eram utilizados como memoria secundaria. Impressoras
matriciais, e os teclados com os layouts atuais foram criados nesta época.

Os computadores eram mais confiaveis, mais rapidos, menores e com maior
capacidade de armazenamento. Esta geracdo é marcada pela venda de
computadores pessoais

Figura 14 - Computador pessoal da quarta geragéao.
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Quinta Geracdo — Computagcao Movel e Internet (1991 —dias
atuais)

Os computadores da quinta geracdo usam processadores com milhdes de
transistores. Nesta geracdo surgiram as arquiteturas de 64 bits, os
processadores que utilizam tecnologias RISC e CISC, discos rigidos com
capacidade superior a 600GB, Pen-drives com mais de 1GB de memodria e
utilizacéo de disco 6tico com mais de 50GB de armazenamento.

Figura 15 - Computador da quinta geracao.

A quinta geracdo esta sendo marcada pela inteligéncia artificial e por sua
conectividade. A inteligéncia artificial pode ser verificada em jogos e robores ao
conseguir desafiar a inteligéncia humana. A conectividade é cada vez mais um
requisito das industrias de computadores. Hoje em dia, queremos que NOSS0S
computadores se conectem ao celular, a televisdo e a muitos outros
dispositivos como geladeira e camaras de seguranca.
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A Internet

A rede mundial de computadores, ou Internet, surgiu em plena Guerra Fria.
Criada com objetivos militares, seria uma das formas das forcas armadas
norte-americanas de manter as comunicacbes em caso de ataques inimigos
gue destruissem 0s meios convencionais de telecomunicacdes. Nas décadas
de 1970 e 1980, além de ser utilizada para fins militares, a Internet também foi
um importante meio de comunicacdo académico. Estudantes e professores
universitarios, principalmente dos EUA, trocavam ideias, mensagens e
descobertas pelas linhas da rede mundial.

Desenvolvimento da Internet

Foi somente no ano de 1990 que a Internet comecou a alcancar a populagéo
em geral. Neste ano, o engenheiro inglés Tim Bernes-Lee desenvolveu a World
Wide Web, possibilitando a utilizacdo de uma interface grafica e a criacao de
sites mais dindmicos e visualmente interessantes. A partir deste momento, a
Internet cresceu em ritmo acelerado. Muitos dizem, que foi a maior criagao
tecnoldgica, depois da televisdo na década de 1950.

A década de 1990 tornou-se a era de expansao da Internet. Para facilitar a
navegacao pela Internet, surgiram varios navegadores (browsers) como, por
exemplo, o Internet Explorer da Microsoft e o Netscape Navigator. O
surgimento acelerado de provedores de acesso e portais de servicos on line
contribuiram para este crescimento. A Internet passou a ser utilizada por varios
segmentos sociais. Os estudantes passaram a procurar informacdes para
pesquisas escolares, enquanto outros jovens a utilizavam por pura diversdo em
sites de games. As salas de chat tornaram-se pontos de encontro para um
bate-papo virtual a qualquer momento. Desempregados iniciaram a busca de
empregos atraves de sites de agéncias de empregos ou enviando curriculos
por e-mail. As empresas descobriram na Internet um excelente caminho para
melhorar seus lucros e as vendas on line dispararam, transformando a Internet
em verdadeiros shopping centres virtuais.

Nos dias atuais, é impossivel pensar no mundo sem a Internet. Ela tomou parte
dos lares de pessoas do mundo todo. Estar conectado a rede mundial passou a
ser uma necessidade de extrema importancia. A Internet também esta presente
nas escolas, faculdades, empresas e diversos locais, possibilitando acesso as
informacdes e noticias do mundo em apenas um click.
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Como imaginamos o futuro da informatica e seu impacto na
Sociedade e no Mundo

Podemos dizer que tudo tem as suas vantagens e desvantagens, e a
informatica na foge essa regra, e verdade de aceitar que ela trouxe grande
avanco na melhoria das condigcbes de vida humana, no que se refere ao
avanco da ciéncia, educacdo, ou seja a sociedade atual € uma sociedade
totalmente dependente do meio informatico para se comunicar.

Como desvantagem vejo que cada vez ha menos tempo para outros tipos de
meios de comunicacédo, hoje em dia é usual ver um casal com filhos pequenos
num restaurante onde os filhos estdo em frente a um Tablet a ver filmes e ndo
interagem com os pais.

Sem duvida que a informatica é o futuro e se quem a domina a souber levar
pelo bom caminho tenho a certeza que o futuro das proximas geracdes vai ser
muito melhor, temos que acreditar que o que vemos nos filmes pode ser uma
realidade num dia futuro.

Eu acredito num futuro melhor totalmente informatizado.
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Historia da Informatica

Conclusao

Os computadores e a informatica tém sido fundamentais no desenvolvimento
do homem.

Ainda me lembro de quando era miuda de ter muita dificuldade na obtencéo de
dados, informacdo quando necessitava de fazer um trabalho, do gasto
exagerado de papel e sua acumulacgao.

Creio que os computadores e a informatica em geral vao continuar e crescer
.... até onde ninguém pode dizer nem hoje nem daqui por uns anos, pois € uma
area que no meu ponto de vista ira sempre crescer mais e mais.
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Webgrafia
pt.wikipedia.org
pt.slideshare.net
pt.wikipedia.org

producao.virtual.ufpb.br/
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