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UN JUEGO DE
GABRIEL ECOUTIN

ILISTRAPO POR

OLIVIER FAGMERE
[ e 4.1 12 sucaorss S

1umnunaghsalhm «" 1 (arta de «Pasose
40 cartas de +" 10 cartas de «Bolan

- DBJETIVO DEL M

~ Encadenar entre todos los jugadores una serie de gestos que se
 hacen con Las manos en una cadencia ritmica sin cometer nin;

4 tuduuiaermmmtldose sancionard con una carta de Alﬂnal
de |a partida, el jugador que haya acumulada més bolas serd el perdedor.

(oge Ias cartas de sGestox (con el nombre del juego en el anverso) y
a5 cartas de «Bolax y bardjalas por separado, Después, pan los dos
1 mazos encima de la mesa.

P’ Mumamdu&m“ﬂd:nmdelnsjnndmhsmleshm
de ponerla boca arriba delante de ellos. ‘

#ste debe: :
" Dar su carta o una de sus cartas de nGeston al jugador 1
r hbmmwunmh-ﬁm:.quﬂmmvm amhdelame .

r Mlamlmhzhmumu-hlnddmyleem;nmm
i delante

ﬁlh(b ue Endnla wyo

elhdo:tle )Sitlmquullthdm [las cartas Uff y Adids)
~ debe conservarla lhvkhdelumsuyo[ddludndelmuﬁnaldeh i
- partida esta carta contard como caria de «Bola

de esto comienza otra cadena:
los jugadores empiezan otra vez a marcar el ritmo y el que acaba de
empieza la cadena con su gesto nuevo,

DE LA PARTIDA
‘Una vez que la décima y iitima carta de «Bolas se reparte, el juego se acaba.
Se hace un recuenta de [3s cartas de «Bolao teniendo en cuenta todas las
cartas de «Bolaw, incluidas aguellas cuyo efecta no se ha utilizado.

‘;t‘:lhs que tienen el mayor nimera de cartas
o ganadores son [0S Gue menos cartas de

se1- Todos las | misma it las rodillas 3 |
]ludls Hmmo mu::plpumﬂ v;

Antes de mimuﬂum todo el munda esté
5 Wﬁsmmjﬂhm&hﬂnﬁ%m

2- ﬂm. lieve mejor el ritmo empieza el primer

‘ Hmsu'men lugar de dar una palmada. (Paso 2)

pea dos veces en las rodillas, (P2so 3)

" En lugar de dar la siguiente le
4 hmtﬂmbmdegsm elmmam

jugador. (Paso

4 Slml sdoswummdnsmdu ores, (Paso
-« Responde haciendo el misma gesto, (Paso 6} 1 Y ;

o Otra vez, se golpea dos veces Las rodillas como los demds. [Paso 7}

: U&wu!slepasadtumaum|u|zdnr..s|plenﬂnelmhnnprwdimknln 3
- que el primero, (Paso 8)

1 Mienteas que un jugadar estd haciendo los gestos, 1040 los demés contindan
Z mismo ritmo con dos golpes en las radillas Imad

zar el ritmo en una partida en 2 que ha i
- principiantes o en acelerarlo si pasa mucho tiempo antes de que alguien se
1 equivaque.

i gesto.
’ neuel nambee de otro jugador en &l momenta en el que hace el gesta de

nombrado

lil.PlII" jugador puede:

'+~ Ser el mismo al que se ha pasada el turno a través del gesto;

»~ Ser otro jugador diferente, En este caso, las dos cadenas (de gestos y
1 nombres) seran temporalmente independientes.

51, las dos cadenas evolucionan, se cruzan, se unen, se separan... hasta que
de los jugadores rampa una de las dos. Para evitar perderse, hay que

g cmm’ﬂmhumdegmmmmsmdm la de los nombres.

Para esta variante, las reglas basicas se aplican de la misma manera.

Enhmgrshhﬂbmwmxmm
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|




