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EDIS qui soutient depuis 2012 l’art des nouveaux médias organise de juin à fin 
septembre 2017 l’exposition Hortus 2.0. Répartie sur plusieurs sites au cœur d’Avignon, 
la manifestation installe son épicentre au Musée Louis Vouland pour rayonner sur deux 
lieux, la chapelle Saint-Charles et le Musée Angladon - Collection Jacques Doucet. Une 
performance sera également présentée à la Collection Lambert lors des journées du 
patrimoine. 

Le jardin et ses multiples merveilles et métamorphoses artistiques en sont le fil rouge, 
en écho aux fresques du Palais des Papes et aux jardins, souvent secrets, d’Avignon. Ce 
thème nourrit les différentes appropriations artistiques et donne au public l’occasion 
d’une rencontre entre les richesses patrimoniales de la Ville et l’imaginaire des créateurs 
d’aujourd’hui. 

Composant un parcours sensoriel original, l’exposition au Musée Louis Vouland met en 
scène une trentaine d’œuvres dont certaines sont spécifiquement créées pour les espaces 
qui les accueillent. Les artistes présentés, de renommée nationale et internationale, 
s’intéressent au jardin, au foisonnement et à la vulnérabilité de la nature. Ils explorent 
les potentialités des nouvelles technologies et de la recherche scientifique pour créer 
des œuvres matérielles ou immatérielles, spatiales ou lumineuses, interactives ou 
génératives. 
Herbiers numériques, végétations odorantes, sculptures végétales en 3D, jardin sonore 
et plantes tactiles dessinent au regard des collections d’arts décoratifs du musée, 
les contours d’un jardin devenu le lieu de toutes les métaphores et transfigurations 
artistiques.

Dans le chœur de la Chapelle Saint-Charles, EDIS, en coproduction avec Seconde 
Nature, Hexalab et en étroite collaboration avec le Conseil départemental de Vaucluse, 
présente « Pleasant places », une installation vidéo monumentale de l’artiste italien 
Quayola, qui transforme une parcelle de nature en une pure abstraction mouvante, 
spectaculaire et immersive. 

Au Musée Angladon - Collection Jacques Doucet, Vincent Broquaire déroule son univers 
graphique, drôle et surprenant, en révèlant les Micro-mondes technologiques qui peuvent 
se cacher derrière de simples plantes. 

Le parcours croise ainsi des approches thématiques diversifiées : du jardin des délices 
et des vanités au jardin comme lieu de mémoire et de refuge, de l’équilibre écologique 
à l’expérimentation technique, Hortus 2.0 invite le visiteur à appréhender sa propre 
perception du jardin face à des différentes écritures artistiques et transformations 
technologiques du monde contemporain.

 HICHAM BERRADA
 VINCENT BROQUAIRE

FRANCE CADET
MIGUEL CHEVALIER

EDMOND COUCHOT & MICHEL BRET
BERTRAND GADENNE
LAURENT PERNOT

QUAYOLA
SCÉNOCOSME

ANTOINE SCHMITT
MOMOKO SETO

ACTE-1
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M U S É E  L O U I S  V O U L A N D
_
D U  0 2  J U I N
A U  0 1  O C T O B R E

_ PRÉSAGES

INSTALLATION 

2017

_ MESK’ELLIL

INSTALLATION 

2017

_ BLOOM

2012

SUPER 16 SCAN 2K, VIDÉO 2’36, N&B

_ LES OISEAUX

2017

VIDÉO COULEUR

_ LES FLEURS

2016

VIDEO COULEUR, 2’30, BOUCLE

H I C H A M  B E R R A D A
Né en 1986 à Casablanca. Vit et travaille à Paris

Avant d’être pensionnaire de la Villa Médicis en 2013, Hicham Berrada s’est formé aux ateliers 
de Sèvres puis aux écoles des Beaux-arts de Paris et du Fresnoy. Très liée à une pratique 
expérimentale, sa démarche participe d’une esthétique tout à fait nouvelle, relevant à la fois 
des arts et des sciences dont l’artiste croise les protocoles, pour donner naissance à un théâtre 
plastique inédit et fascinant. Ses œuvres mettent en scène les métamorphoses de la nature 
dont il transmute les énergies au travers d’installations et de performances réalisées sur les 
lieux d’exposition ou en atelier puis documentées sous la forme de vidéos. À la manière d’un 
peintre, ce « passeur d’énergie » comme il aime se définir lui-même, conçoit ses paysages 
éphémères comme de véritables créations picturales qui nous invitent à réfléchir sur la notion 
de temps et sur l’acte de création.

Pour l’exposition, Hicham Berrada nous transporte dans un univers onirique, poétique et enivrant, 
plongeant l’espace du grand salon du Musée Louis Vouland dans une douce pénombre prête à 
accueillir une composition florale odorante, « Mesk’ellil » et une vidéo nocturne des jardins de la Villa 
Médicis, « Les oiseaux ». De petites cuves au sein desquelles se développent des jardins miniatures 
en mouvement « Présages » ainsi qu’une video où l’artiste est allé provoquer le réveil d’un champ 
de pissenlits en pleine nuit « Bloom » complètent cette présentation qui enchantera tous les sens.

www.hichamberrada.com
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V I N C E N T  B R O Q U A I R E
Né en 1986. Vit et travaille à Strasbourg

Diplômé de l’Ecole des arts décoratifs de Strasbourg en 2010, Vincent Broquaire est un natif 
de l’ère digitale. Il pratique un art numérique comme de nombreux artistes de sa génération 
avec qui il partage une conscience aigüe des nouvelles technologies. Au centre de sa pratique se 
situe le dessin, son médium de prédilection, qu’il utilise comme moteur narratif de ses histoires 
ou comme point de départ pour explorer d’autres territoires tels que le film d’animation et 
l’interactivité. Grâce à une application intelligente et intuitive qu’il développe depuis quelques 
années, il a réussi ainsi à donner une vie propre au dessin. 
Vincent Broquaire a été lauréat en 2014 du concours création vidéo “Sosh aime les inRocKs lab” 
avec son animation Progressbar.

Au Musée Louis Vouland, l’intervention de Vincent Broquaire fait l’objet d’une production particu-
lière. À partir d’une peinture ancienne de paysage, l’artiste déroule son univers graphique habituel, 
plein d’humour et de poésie, mêlant wall drawing et dessin d’animation.

Au Musée Angladon - Collection Jacques Doucet, Vincent Broquaire colonise les plantes décoratives 
du musée avec « Micro-mondes », une série de vidéos d’animation qui véhiculent l’image d’une 
nature entièrement contrôlée par l’homme. 

M U S É E  L O U I S  V O U L A N D
D U  0 2  J U I N  A U  0 1  O C T O B R E 
—
MUSÉE ANGLADON - COLLECTION JACQUES DOUCET
D U  0 2  J U I N  A U  2 7  A O Û T
—
C O L L E C T I O N  L A M B E R T
1 6  S E P T E M B R E

MUSÉE LOUIS VOULAND

_ SANS-TITRE

2017

INSTALLATION IN SITU

DESSIN MURAL, DESSINS SUR PAPIER, ANIMATION

_ SANS-TITRE

2017

DESSIN SUR PAPIER

_ SANS-TITRE

2017

DESSIN SUR PAPIER

MUSÉE ANGLADON - COLLECTION JACQUES DOUCET 

_ MICRO-MONDES

2014-2017

INSTALLATION VIDEO IN SITU

www.vincentbroquaire.com
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P E R F O R M A N C E  (>  C O L L E C T I O N  L A M B E R T )
SCREEN TO SCREEN- DISPOSITIF DE RÉALITÉ AUGMENTÉE

“Vincent Broquaire nous présente l’application révolutionnaire qu’il 
développe depuis 2010. Grâce à un écran tactile et un logiciel intuitif, 
déjà brevetée en France et à l’étranger, l’artiste fait devant nous la 
démonstration de différentes fonctionnalités autour du dessin : en 
temps réel, géolocalisé ou en interaction avec le public et les espaces de 
la collection Lambert… Une expérience artistique unique qui bouleverse 
totalement nos habitudes et notre manière d’aborder les technologies 
tactiles.”
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M U S É E  L O U I S  V O U L A N D
_
D U  0 2  J U I N
A U  0 1  O C T O B R E

_ TOPIARY CAT

2016

INSTALLATION ROBOTIQUE

ROBOT CHIEN PIRATÉ, FLOCAGE, SOURIS ÉLECTRONIQUE

_ HYBRIDBOTS

2016

MINIATURES IMPRESSION 3D, SOCLE GRAVURE & DÉCOUPE LASER

11 X 15 CM CHAQUE, PIÈCES UNIQUES

_ PLANTIMAL THERMOBOTS

2017

SCULPTURES EN IMPRESSION 3D – ABS THERMORÉACTIF VERT/JAUNE

PRODUCTION EDIS

www.cyber-doll.com

F R A N C E  C A D E T
Née en 1971. Vit et travaille à Marseille 

Le travail de France Cadet se nourrit d’un solide discours scientifique qui le situe délibérément 
entre art et science. Biologiste de formation, l‘artiste a placé au centre de sa démarche la 
question du vivant et de la relation complexe entre le réel et l’artificiel. Pour ce faire, elle puise 
son inspiration dans le secteur de la robotique dont elle détourne images et objets. Ses créations 
traitent du comportement de l’homme envers sa propre espèce et de sa relation anthropomorphe 
avec l’animal. Elles déconstruisent méthodiquement certains stéréotypes et nous invitent à la 
réflexion sur la place des nouvelles technologies dans notre société. France Cadet aborde ces 
thèmes avec humour et légèreté, sous la forme de machines attrayantes, de dispositifs interactifs 
et de petits robots animaux de compagnie dont elle détourne le code informatique pour leur 
attribuer de nouveaux comportements. Au travers de photographies numériques, d’images 
holographiques ou de sculpture, l’artiste se met également en scène, en créature cyborg, ouvrant 
sur le possible devenir de l’intelligence artificielle.

Plusieurs créations récentes de France Cadet, déclinées sur le thème du robot chien, sont présentées 
dans l’exposition Hortus au Musée Louis Vouland : une série de miniatures d’apparence végétale 
réalisées en impression 3D « HybridBots », un robot chien thermoréactif niché dans les replis du 
jardin et, en point d’orgue, une installation rejouant l’éternelle poursuite du chat domestique et de 
la souris à partir du I-Cybie, cousin du célèbre chien Aibo de Sony « Topiary cat ».
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M U S É E  L O U I S  V O U L A N D
_
D U  0 2  J U I N
A U  0 1  O C T O B R E

M I G U E L  C H E V A L I E R
Né en 1959 à Mexico. Vit et travaille à Paris

Reconnu comme l’un des pionniers de l’art virtuel et du numérique, Miguel Chevalier utilise 
depuis 1978 l’outil informatique et les ressources technologiques du moment dans le champ des 
arts plastiques. Expérimental et pluridisciplinaire, son œuvre prend ses sources dans l’histoire 
de l’art dont l’artiste reformule les données essentielles en détournant les logiques induites 
par l’ordinateur telles que l’hybridation, la générativité et l’interactivité. Toujours en recherche 
de nouveaux « process », ce plasticien observe les flux et les réseaux qui régissent notre monde 
contemporain et ne cesse de questionner le rapport entre la nature et l’artifice.
Miguel Chevalier a participé à de nombreuses expositions en France et dans le monde entier.
Ses œuvres prennent également place dans l’espace public.

Miguel Chevalier est l’auteur de nombreux jardins et plantes virtuels. L’exposition présente pour 
la première fois à Avignon un ensemble conséquent de ces œuvres génératives : depuis les graines 
virtuelles autonomes qui poussent, grandissent et s’épanouissent aléatoirement sur de grands 
écrans jusqu’à « l’Herbarius 2059 » - avatar numérique des traditionnels herbiers - qui présente 
des images et des textes générés en temps réel, en passant par une série de sculptures végétales 
réalisées à partir des techniques de découpe laser et d’impression 3D.

www.miguel-chevalier.com

_ HERBARIUS 2059

2009

ŒUVRE DE RÉALITÉ VIRTUELLE GÉNÉRATIVE ET INTERACTIVE

EN COLLABORATION AVEC JEAN-PIERRE BALPE

LOGICIELS : CYRILLE HENRY, ANTOINE VILLERET

_ CLEOME SPINOSA DE BUNNEL TENEBRIS

2016

GRAINE VIRTUELLE DE LA SÉRIE DES « FRACTAL FLOWERS »

VIDÉO, 0’78

LOGICIEL : CYRILLE HENRY

OEUVRE UNIQUE

_ TRIFOLIA SADICA

2014

GRAINE VIRTUELLE DE LA SÉRIE DES « FRACTAL FLOWERS »

VIDÉO, 0’68

OEUVRE UNIQUE

LOGICIEL : CYRILLE HENRY

_ CLEOME SPINOSA DE BUNUEL TENEBRIS

2013

SÉRIE DES « FRACTAL FLOWERS »

SCULPTURE RÉALISÉE PAR IMPRESSION 3D, RÉSINE

21 X 21 X 30,5 CM

_ TRIFOLIA SADICA

2011

SÉRIE DES « FRACTAL FLOWERS »

SCULPTURE RÉALISÉE PAR IMPRESSION 3D, RÉSINE 

35 X 35 X 35 CM

_ CONSTELLATIONS NUMÉRIQUES

2011

EDITION LIMITÉE AVEC LA MANUFACTURE DE LIMOGES

SÉRIE DE 6 ASSIETTES (9 EXEMPLAIRES) 

PORCELAINE DE LIMOGES

DIAM : 32 CM

_ FRACTAL FLOWERS, BERNARDAUD, 2010

4 ASSIETTES PROTOTYPES RÉALISÉES AVEC BERNARDAUD, 

PORCELAINE DE LIMOGES

DIAM : 26 CM
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M U S É E  L O U I S  V O U L A N D
_
D U  0 2  J U I N
A U  0 1  O C T O B R E

_ PISSENLITS

2005 > 2017

INSTALLATION INTERACTIVE

E D M O N D  C O U C H O T
Edmond Couchot : né en 1932. Vit et travaille à Grenoble

Figure historique de la culture numérique, Edmond Couchot est Docteur d’État et Professeur 
émérite des universités. Accompagné de Michel Bret, il crée en 1982 à l’Université Paris VIII 
le département “Arts et technologies de l’image” qu’il dirige pendant vingt ans. Sa carrière 
universitaire s’enracine dans sa pratique de plasticien, inventive et innovante. C’est ainsi qu’il 
participe, dès les années soixante, à la création des premiers dispositifs cybernétiques interactifs 
sollicitant la participation du spectateur. En tant que théoricien, Edmond Couchot est l’auteur 
de contributions essentielles sur la relation des arts de l’image et des techniques informatiques. 

M I C H E L  B R E T
Michel Bret : né en 1941. Vit et travaille à Paris

Michel BRET est professeur émérite et cofondateur de la formation Arts et Technologies de 
l’Image à l’Université Paris 8. Dès 1975, il développe des logiciels d’images de synthèse dont le 
plus connu est le logiciel Anyflo avec lequel « Pissenlits » a pu être réalisé. Michel Bret est aussi 
l’auteur de films en images de synthèse primés dans de nombreux festivals. Ses recherches 
récentes concernent le domaine de l’intelligence artificielle et sa relation avec la création 
artistique.

Œuvre introductive de l’exposition, « Pissenlits » est une des premières installations numériques 
interactives. Réalisée en 1988 par le tandem Couchot & Bret, elle fait figure de précurseur. C’est 
le souffle réel du spectateur sur l’écran qui la fait réagir. Les ombelles de la plante sont alors 
éparpillées, s’envolent et retombent lentement. L’œuvre fait directement référence à la devise des 
éditions Larousse qui représente une semeuse qui souffle à tout vent.
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_ LES PAPILLONS

1988

INSTALLATION AVEC PROJECTION AÉRIENNE

_ LA NAISSANCE DE L’ÉCRITURE

2002-2006

PHOTOGRAPHIES

_ LA GOUTTE D’EAU

2013

VIDÉO HD, COULEUR, 16/9 

B E R T R A N D  G A D E N N E
Né en 1951. Vit et travaille à Roubaix

L’image animée est depuis plus de vingt ans le mode d’expression privilégié de Bertrand Gadenne 
qui en explore les potentialités plastiques d’une manière aussi poétique qu’inattendue. Souvent 
monumentales, ses projections vidéo s’installent dans les musées comme dans les espaces 
publics, transformés pour l’occasion en boite à images étrangement mobiles. Des fragments de 
natures, un bestiaire surdimensionné mais aussi des petites scènes prélevées dans le réel jouent 
sur l’effet de surprise, de répulsion ou d’émerveillement du spectateur face à ces apparitions. 

Avec l’installation vidéo « Les papillons », c’est le visiteur qui devient l’écran de la projection et le 
théâtre d’étranges apparitions. Deux images de papillons flottant dans l’espace des cabinets de 
faïences du Musée Louis Vouland viendront doucement se poser sur les mains des visiteurs qui 
croiseront le faisceau lumineux de la vidéo. Une présence poétique qui fait du corps un jardin virtuel. 

www.bertrand-gadenne.com
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_ LA ROSE

2012

INSTALLATION VIDEO, PROJECTION SUR ROSE BLANCHE

DVD PAL 0’20, EN BOUCLE 

_ BOUQUET

2015

VASE EN VERRE, BOUQUET DE FLEURS, RÉSINE, GIVRE ET NEIGE ARTIFICIELLE

_ BOUQUET

2015

VASE EN CÉRAMIQUE, BOUQUET DE FLEURS, RÉSINE, GIVRE ET NEIGE ARTIFICIELLE

L A U R E N T  P E R N O T
Né en 1980. Vit et travaille à Paris

Diplômé d’un Master à l’Université Paris VIII et de l’Ecole du Fresnoy, Laurent Pernot façonne 
depuis une dizaine d’années une œuvre polymorphe à travers différents médias : la projection 
vidéo, l’installation, la photographie et le détournement d’objets. Sa poétique a pour ressort 
principal le flux du temps, l’impermanence des choses, le visible et l’invisible rendus perceptibles 
par une certaine utilisation de la lumière et du mouvement. Nourries de références savantes, ses 
installations sont empreintes d’une douceur inquiète qui manifeste la perte ou la disparition et 
induit la sensation d’un monde flottant dont la fragilité nous menace. 
Laurent Pernod a participé à de nombreuses expositions internationales et son travail vidéo a 
été primé à plusieurs reprises. 

« La rose » est une vidéo sculpturale. Posée au sol contre un mur, une véritable rose blanche 
s’enflamme sous nos yeux ébahis. Techniquement, la flamme correspond à une projection vidéo, à 
une image virtuelle qui procure une illusion brève mais intense.Au travers de l’artifice, l’œuvre rend 
palpable les effets du temps et la flétrissure à venir de la rose.

www.laurentpernot.net
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_ AKOUSMAFLORE

2007

SCÉNOGRAPHIE VÉGÉTALE INTERACTIVE SONORE

_ KYMAPETRA

2008

INSTALLATION INTERACTIVE SONORE

S C E N O C O S M E
GRÉGORY LASSERRE & ANAÏS MET DEN ANCXT

Anaïs met den Ancxt née en 1981 
Grégory Lasserre né en 1976
Ils vivent et travaillent ensemble en Région Rhône-Alpes

Les artistes Grégory Lasserre et Anaïs met den Ancxt forment le duo Scénocosme. Leurs créations 
singulières sont toujours issues d’une hybridation entre le monde vivant et la technologie, entre 
le végétal et le numérique. Elles explorent les relations invisibles que nous entretenons avec 
l’environnement dont elles utilisent très souvent la part vivante et sensible. Toutes proposent 
des mises en scène interactives et évolutives où les spectateurs, invités à aiguiser leur propre 
perception, partagent des expériences sensorielles extraordinaires autour de la nature.

« Akousmaflore » est un jardin suspendu composé de véritables plantes musicales, sensibles et 
réactives à notre toucher ou à notre proximité. Chaque plante qui le compose s’éveille au moindre 
contact humain par un langage sonore. Ainsi, lorsque les visiteurs s’approchent, caressent les 
végétaux ou les effleurent, ceux-ci se mettent à chanter.

Sous la forme d’un petit bassin circulaire, « Kymapetra » est une installation interactive qui s’inspire 
de diverses histoires et croyances autour des pierres et de l’eau. Le spectateur, en posant sa main 
sur une des pierres disposées autour de la vasque, déclenche une série de vibrations sonores et de 
vaguelettes visibles à la surface de l’eau.

www.scenocosme.com
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M U S É E  L O U I S  V O U L A N D
_
D U  0 2  J U I N
A U  0 1  O C T O B R E
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A N T O I N E  S C H M I T T
Né en 1961. Vit et travaille à Paris

Pionnier de l’art du code, Antoine Schmitt associe les activités de plasticien et de programmeur 
au service d’une création subtile qui, dans la lignée de l’art cinétique, se concentre sur la question 
du mouvement, de sa forme et de la cause qui le rend possible. Considérant le programme 
informatique comme un médium à l’égal des autres, il crée des œuvres génératives, sur écran 
ou projetées, à partir de codes et d’algorithmes qu’il calcule en fonction d’un effet choisi mais 
auxquels il laisse une certaine forme d’autonomie. Le travail d’Antoine Schmitt a été plusieurs 
fois récompensé dans des manifestations internationales.

« Le jardinier de Dali» est une installation sonore qui s’intéresse à la notion de “drôle de bruit”, c’est-
à-dire à la qualité d’un bruit qui nous pousse à tendre l’oreille. Elle est inspirée d’une anecdote : Le 
peintre Dali aurait découvert un leurre imaginé par son jardinier fainéant qui se faisait remplacer par 
une machine capable d’imiter le bruit d’un jardinier qui travaille. Antoine Schmitt a reinventé cette 
machine, la dotant d’un programme qui laisse entrapercevoir la supercherie du jardinier.
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_ LE JARDINIER DE DALI

2017

INSTALLATION EXTÉRIEURE SONORE

ORDINATEUR, AMPLIFICATEUR, HAUTS-PARLEURS, PROGRAMME SPÉCIFIQUE,

BOÎTE ÉTANCHE

www.antoineschmitt.com

ph
ot

o 
©

 D
R

M U S É E  L O U I S  V O U L A N D
_
D U  0 2  J U I N
A U  0 1  O C T O B R E



2
0
1
7

E
D
I
S
 
F
O
N
D
S
 
D
E
 
D
O
T
A
T
I
O
N
 
/
 
A
R
T
 
N
O
U
V
E
A
U
X
 
M
É
D
I
A
S

H O R T U S  2 . 0  /  A V I G N O N

•

_ PLANET A

2008

VIDÉO HD

0’7“40

PRODUCTION : LE FRESNOY, STUDIO NATIONAL D’ART CONTEMPORAIN

M O M O K O  S E T O 
Née en 1980 à Tokyo. Vit et travaille à Paris 

Momoko Seto s’est installée en France en 2000 pour suivre des études d’art à l’École supérieure 
des beaux-arts de Marseille, puis à la prestigieuse Ecole du Fresnoy. Elle commence sa carrière 
par la réalisation de courts métrages et de documentaires à caractère scientifique avant de 
se tourner vers la création de films expérimentaux qui mêlent différents genres. Ce sont pour 
l’essentiel des films d’animation hybrides où l’artiste manipule et transforme des éléments 
ordinaires du quotidien pour façonner un univers poétique fascinant et à la portée écologique. 

Révélateur de cette inspiration, le film « Planet A » est le premier volet d’une trilogie qui explore la 
vie des éléments naturels. Sur une planète lointaine et mystérieuse, un étrange jardin éphémère 
émerge et disparait sous l’avancée continue de cristaux de sels qui dessinent une vaste mer de 
glace. Pour donner vie à ses formes, l’artiste a modelé les matières comme un sculpteur puis 
utilisé la technique du timelapse pour la mise en image. Le résultat est visuellement saisissant et 
empreint d’une féerie inquiétante. 
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C H A P E L L E  S A I N T - C H A R L E S
_
D U 0 2  J U I N
A U 2 7  A O Û T
Commissariat EDIS et Seconde Nature / Coproduction EDIS, Seconde Nature et Hexalab

Organisée en étroite collaboration avec le Conseil départemental de Vaucluse 

Q U A Y O L A
Né en Italie. Vit et travaille à Londres

Installé à Londres, l’artiste italien Quayola développe une approche très innovante de la création 
fondée sur les technologies d’aujourd’hui. À partir de différents médiums - la photographie, 
la sculpture, le dessin, la vidéo - et l’utilisation de logiciels élaborés, il créée des installations 
énigmatiques et spectaculaires, qui plongent le spectateur dans les spirales abyssales d’images 
virtuelles. Presque toujours immersives, ses oeuvres convoquent fréquemment l’histoire de l’art 
occidental qui forme le point de départ de transfigurations formelles étourdissantes. Peintures 
numériques inspirées de Velasquez ou de Tiepolo, sculptures michelangelesques taillées par des 
robots de l‘industrie automobile ou gravures algorithmiques de figures issues du Caravage se 
transforment sous nos yeux par la grâce de formes animées et abstraites qui libèrent un étrange 
tourbillon visuel.

Empruntant son titre aux petits tableaux de nature réalisés au XVIIe siècle aux Pays-bas, « Pleasant 
Places » rend hommage à la peinture de paysage, genre traditionnel de l’art occidental, et aux 
toiles de Vincent Van Gogh réalisées en Provence au tournant du XIXe siècle. Dans cette œuvre, 
Quayola a utilisé comme point de départ un paysage provençal filmé en très haute définition puis 
transformé à l’aide d’algorithmes et d’outils numériques sophistiqués. Sous les yeux des visiteurs 
qui s’approchent de l’écran, s’opère la mutation graduelle des textures picturales en une nouvelle 
peinture vivante, et évolutive. Installé dans le chœur baroque de la Chapelle Saint-Charles, ce grand 
tableau numérique invite le visiteur à un spectacle visuel et sonore fascinant, contemplatif et 
totalement immersif.

Les œuvres de Quayola ont été récompensées par de nombreux prix internationaux. Elles sont 
exposées dans les musées, églises, monuments historiques et grands théâtres européens (Le 
Vatican, Notre Dame de Paris, Théâtre de Bordeaux, Biennale de Venise, Victoria & Albert Museum, 
Londres…).

_ PLEASANT PLACES

2015

4 K VIDÉO

1-CH PROJECTION / 2-CH SOUND

DIMENSIONS VARIABLES

0’28, BOUCLE

ED.1/6 + 2AP

www.quayola.com
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M U S É E  L O U I S  V O U L A N D 

Situé à proximité du Rhône dans un quartier résidentiel d’Avignon intramuros, le Musée Louis 
Vouland, est un musée à échelle humaine – « maison du XVIIIe siècle » qui ouvre au Sud sur un 
jardin en pleine métamorphose, traversé par le Canal de Vaucluse.
Son identité est marquée par la richesse de sa collection d’Arts décoratifs des XVIIe et XVIIIe 
siècles et sa muséographie de « demeure » réalisée en 2006. Ce musée, ouvert en 1982, est 
considéré comme le musée d’Arts décoratifs d’Avignon. Les expositions qui donnent à voir des 
collections particulières alternent avec des accrochages d’hiver thématiques qui valorisent 
l’autre pan de ses collections permanentes, la peinture provençale, grâce à des prêts.
Louis Vouland (1883-1973), industriel de l’agro-alimentaire passionné d’Arts décoratifs, a légué 
ses biens pour que soit mise en œuvre une fondation dont l’objet principal est d’ouvrir un 
musée dans son hôtel particulier de la rue Victor Hugo. La fondation a aussi pour vocation de 
conserver et accroître ses collections d’Arts décoratifs et de peinture provençale et de contribuer 
à l’étude des arts de Provence et de Languedoc par tous les moyens : conférences, publications, 
expositions…

EDIS est partenaire du Musée Louis Vouland depuis 2016. Son soutien a permis la réalisation de 
l’exposition Vasarely MultipliCITE et son engagement en faveur de la création contemporaine 
s’est concrétisé par la création d’Etienne Rey « Inversion » pour la façade du musée rue Victor 
Hugo (mai-octobre 2016).

MUSÉE ANGLADON – COLLECTION JACQUES DOUCET
 

Situé au cœur de la ville, le Musée Angladon – Collection Jacques Doucet occupe un magnifique 
bâtiment du XVIIIe siècle, aménagé comme une maison-musée, dans le respect des volontés 
testamentaires de ses fondateurs, les artistes Jean Angladon (1906-1979) et Paulette Martin 
(1905-1988). Sa mission profonde est de partager avec le public la somptueuse collection de 
tableaux et d’objets d’art héritée du couturier Jacques Doucet (1853-1929), pionnier de la haute 
couture, amateur averti et précieux mécène des artistes et écrivains de son temps. 
Le Musée Angladon – Collection Jacques Doucet décline un parcours exceptionnel allant de la 
Renaissance aux plus grands maîtres du XXe siècle – Degas, Cézanne, Sisley, Van Gogh, Picasso, 
Modigliani… – en passant par les arts décoratifs du XVIIIe siècle ou extrême-orientaux. 
Maison d’artistes, le dessin et la création contemporaine y tiennent une place fondamentale 
à travers expositions, accrochages de saison, animations pédagogiques (enfants, adultes, 
scolaires et groupes culturels) et événements.

COLLECTION LAMBERT

Fondée sur la donation historique du marchand et Collectionneur Yvon Lambert, la Collection 
Lambert, musée d’art contemporain, a réouvert ses portes au public en juillet 2015 après avoir 
doublé ses surfaces d’exposition. Les hôtels de Caumont et Montfaucon accueillent désormais 
les oeuvres du fonds données à l’État pour dépôt permanent à Avignon et présentées en 
alternance avec des expositions temporaires d’artistes de la scène artistique internationale. 
DU 6 JUILLET AU 5 NOVEMBRE 2017

La Collection agnes b.

Keith Haring

Anselm Kiefer, La vie secrète des plantes

Leila Alaoui, Je te pardonne

CHAPELLE SAINT-CHARLES

La Chapelle Saint-Charles est l’un des plus beaux bâtiments du Département. Elle accueille 
régulièrement des spectacles d’art vivant et des expositions d’art contemporain. Cette année, le 
Département a choisi de la mettre gracieusement à la disposition d’Edis et d’intégrer le parcours 
Hortus 2.0, offrant ainsi un écrin historique à l’installation numérique de l’artiste Quayola.

La Chapelle et sa sacristie, propriété du Conseil départemental depuis 1924, sont classées au 
titre des Monuments Historiques depuis 1965. Avec le grand portail ouvrant sur la rue Saint-
Charles, ce sont les seuls bâtiments conservés de l’ensemble du Séminaire Saint-Charles de la 
Croix, édifié sur les plans de Jean-Baptiste et François Franque de 1720 à 1778.

L E S  L I E U X
D U  P A R C O U R S 
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V I S I T E S  /  A N I M A T I O N S  / 
A C T I V I T É S

TOUS PUBLICS : SCOLAIRES / ASSOCIATIONS / 

CENTRES DE LOISIRS / INDIVIDUELS 

Convaincu que l’éducation artistique et la culture sont des enjeux de citoyenneté, EDIS s’est 
donné pour mission prioritaire de favoriser l’accès et la sensibilisation aux différentes formes de 
création qu’il soutient.
EDIS et ses partenaires, Musée Louis Vouland, Musée Angladon - Collection Jacques Doucet, 
Département de Vaucluse, proposont des outils et un programme pédagogiques déclinés avec 
le souhait d’acceuillir tous les publics. Des médiateurs accompagneront les visiteurs dans leur 
découverte de la création actuelle numérique et des lieux d’exposition.

Le programme, en cours d’élaboration, sera précisé par les rencontres entre les artistes et les 
médiateurs lors du montage des installations.

P U B L I C S
• famille
• scolaires (juin, et septembre au Musée Louis Vouland)
• centre de loisirs
• associations
• actions spécifiques “ à la carte ”

D O C U M E N T S  P É D A G O G I Q U E S
Téléchargeables à partir du 29 mai sur les sites internet : 
www.edis-fondsdedotation.fr/hortus-2-0
www.vouland.com 
• Dossier pédagogique
• Livret jeux…

T H È M E S
• le jardin et le temps (cycles naturels…)
• le jardin et l’homme (botanique, potager, mythologie, artopierre)
• le jardin et les sciences (jardin sonore, tactile, odorant, robotique)
• le jardin et les nouveaux médias ( figures fractales, jardin dématerialisé)

P R O G R A M M E 

Visites guidées tous publics (français/anglais) 
Hortus 2.0 au Musée Louis Vouland (1H30), Parcours Hortus 2.0 Musée Louis Vouland, Chapelle 
Saint Charles, Musée Angladon - Collection Jacques Doucet.

Visites + ateliers créatifs / ateliers découvertes et pratique des outils numériques
- Métamalette : un jardin animé (fresque interactive) 

• Atelier de création sur métamalette :
1h30 pour les groupes scolaires (6-15 ans). création d’animations 2D sur le principe du stop motion 
pour initier les élèves à des pratiques numériques.

• Atelier de création sur métamalette :
1H30 visite individuelle-familles (8 personnes)
- Ateliers orientés autour de la manipulation des images visuelles et sonore.
- Expérimentation autour de l’œuvre d’un artiste de la programmation.

Le détail du programme pédagogique de visites et d’ateliers pour tous publics et scolaires 
sera disponible sur le site EDIS (www.edis-fondsdedotation.fr) et musée Louis Vouland 
(www.vouland.com) prochainement.
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MUSÉE LOUIS VOULAND DU 02/06 AU 01/10 

17, rue Victor Hugo - 84000 Avignon | 04 90 86 03 79
​Ouvert tous les jours du mardi au dimanche de 14h à 19h en juin-juillet-aout
et de 14h à 18h en septembre

6 € : Accès à hortus 2.0 et à la collection permanente du musée 

4 € : pour les étudiants, demandeurs d’emploi (sous présentation d’un justificatif à jour) 

et sur présentation du billet hortus 2.0 du Musée Angladon - Collection Jacques Doucet

CHAPELLE SAINT-CHARLES DU 02/06 AU 27/08

4, rue Saint-Charles - 84000 Avignon
​Ouvert tous les jours du mardi au dimanche de 14h à 18h

Entrée libre

MUSÉE ANGLADON - COLLECTION JACQUES DOUCET DU 02/06 AU 01/10

5, rue Laboureur - 84000 Avignon | 04 90 82 29 03
​Ouvert tous les jours du mardi au dimanche de 14h à 18h

8 € : Accès à hortus 2.0 et à la collection permanente du musée 

5 € : pour les étudiants, demandeurs d’emploi (sous présentation d’un justificatif à jour) 

et sur présentation du billet hortus 2.0 du Musée Louis vouland

COLLECTION LAMBERT 16 SEPTEMBRE À 18:30 (Journées du Patrimoine)

5, rue Violette - 84000 Avignon | 04 90 16 56 20
​Début de la conférence 18h30

Entrée libre (places limitées, réservation conseillée)

Créé à l’initiative du philanthrope Régis ROQUETTE en 2012, le fonds de dotation EDIS est né d’une 
volonté d’être acteur culturel et mécène, afin de soutenir la création d’aujourd’hui et de permettre à 
un public aussi large que possible l’accès aux richesses artistiques et culturelles qui nous entourent. 
EDIS s’est donné pour mission d’oeuvrer exclusivement dans le champ de l’art des nouveaux médias.
Installé au coeur d’Avignon, EDIS se veut partie prenante d’un territoire et entend inscrire 
prioritairement son action dans le paysage culturel du Grand Avignon et de sa région.
​
En programmant une création artistique innovante, croisant l’art, les technologies et les sciences, 
EDIS met ainsi en lumière une expression hybride du XXIème siècle, tournée vers tous les publics 
et dont l’esthétique est en phase avec notre époque. EDIS propose pour certains projets une lecture 
contemporaine de nos richesses patrimoniales, par la rencontre entre des lieux souvent chargés 
d’histoire et la création contemporaine.
​
Fort de son engagement en faveur des nouvelles formes d’écriture artistiques, pluridisciplinaires 
et technologiques, EDIS apporte son soutien à des projets originaux et conçus en partenariat avec 
des institutions culturelles ou des collectivités (résidences d’artistes, expositions, programmes de 
recherche, actions pédagogiques et projets de médiation culturelle, workshop et manifestations 
événementielles)
​
Soucieux d’éveiller le public, notamment les plus jeunes, à l’expérience sensible de la création 
numérique, EDIS porte une attention particulière à la dimension pédagogique des projets qu’il 
soutient.

EDIS est le seul fonds de 

dotation français dédié à l’art 

des nouveaux médias.

I N F O S 
P R A T I Q U E S
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CONTACT EDIS

COMMUNICATION/PRESSE
J.COSH@EDIS-FONDSDEDOTATION.FR

DIRECTION ARTISTIQUE
V.BATON@EDIS-FONDSDEDOTATION.FR

T 04 32 74 05 31
8 RUE D’ANNANELLE - 84000 AVIGNON H
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