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Stienta

18 settembre 2020
17.00 > 19.00

Gamification

Laboratorio a cura di
Stefano Tamascelli - 
CEO X Team 
Software Solution
premiato "Europa
Creativa 2020" sviluppo
di gaming

Partecipazione gratuita con priorità fascia 15-30 anni
con iscrizioni obbligatoria sul sito www.polesinedc.it
entro il 16 settembre 2020

Info: progetti@cosechesuccedono.org

iniziativa promossa dal progetto "Polesine Distretto Creativo 2" nell'ambito dei piani regionali
per le politiche giovanili della Regione Veneto con il Comune di Lendinara e coop soc Il Raggio Verde
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Comune di
 Fiesso Umbertiano

in collaborazione con

Quando i videogiochi insegnano 
a coinvolgere le persone

c/o Wakehub, via Caduti del Lavoro 33
Lendinara

LABORATORIO DI APPROFONDIMENTO DEI
PRINCIPI BASE DEL GAMING ATTRAVERSO IL

CODING E L'ANALISI DI VIDEOGIOCHI


