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Nome del personaggio Doug Lefler Pregi e Difetti

Tarocco Dominante Zua Zorza Ambidestro Libidinoso
Tarocco del Passato Za Zemperanza Seattante Affascinabile (alloccs)
Professione ./rlritare Eta 23
CARATTERISTICHE
Intuito 2 (-3) Aspetto 4 Coordinazione 4 Aff. Occul
Memoria 6.— -l Comando 4 Dist. da 16
Percezione § Creativitds Eq. Ma
;

/3

Volonta s Socievolezza 3 Karma 4 -

V/S ABILITA® Caratt. Counter
piliusata  Fallimenti RISOLUZIONE (Per+Vol+Coo+Kar)

Arrampicarsi +0 +Coo 4 000000000
Ascoltare +0 +Per 6 000000000
Correre +0 +Co0 4 coooooooo || VITALITA MASSIMA MORTE A
Guidare(4 ruote) /2 Per 3 000000000
S 2 . (oY1 Y6 1512 10T YoJolalelolololalelelw
Intrufolarsi +0 +Coo 4 000000000
Lanciare +0 +Mir 4 000000000
" | Asfissia | Fame | Malattia | Fatica |
Leggere e scrivere +0 +Mem 6 000000000
S | Lingua(francese) 1/2 +Mem 3 000000000
S | Mercanteggiare 1/2 +Soc I 000000000 6 4
Nuotare +0 +Coo 4 000000000
Orientamento +0 +Per 6 000000000 ORE DI MARCIA &4
Osservare +0 +Per 6 500000000 MALUS ALLE AZIONI
NOTE SULLE FERITE
Perquisire +0 +Per 6 000000000
S | Persuadere +0 +Soc 3 000000000
Rissa +2 +Coo 6 000000000
S | Seguire tracce 1/2 +Per 3 000000000
Uso (ascia) +I +Mir 5 000000000
EQUIPAGGIAMENTO, ARMI E ARMATURE
Pronto Soccorso +I +Mem & 000000000
Armi da fuoco +I +Mem 7 000000000
2 bombe a mano ?4—3&//{,
Artiglieri I Mi 2 il
rtiglieria + +Mir 5 000000000 [ee cf;z P, 63‘7”016 ;
S | Demolizione - +nt 3 00000009 || Elnetto PPy -1a Ascoltare
Uso (fucile) +I +Mir 5 000000000
] Telegrafia +2 +Men 8 000000000 DISTURBI MENTALI
—————{| O Lieve (Equ. 3)
M O Lieve (Equ. 2)
+ oooooocoo || O Grave (Equ. I)
+ coocoooocoo || DONI
+ 000000000
+ 000000000
PUNTI AVANZAMENTO ]
+ 000000000




Nome del personaggio Zuance Swyze
Tarocco Dominante 2/ ondo
Tarocco del Passato 7/ %ya#o
Professione .//ilitare Etd 24

Pregi e Difetti

Intuito 4 (-1)

Menmoria 3
3
. ;e
Percezione 3
i

./
Volonta 5

Prrlantina Sonno Rumoroso
CARATTERISTICHE
q
Aspetto 4 Coordinazione Aff. Occul
Comando 4 Dist. dal 15

1™

)

Creativita®

Socievolezza 4

Eq. Ma

Karma 6

V/S ABILITA®

Caratt.
pil usata

Counter
Fallimenti

RISOLUZIONE (per+VolsCooskar)

Arrampicarsi +0 +Coo 7 000000000
Ascoltare +2 +Per 5 000000000
Correre 0 |+0o07 | oooooeooo || VITALITA MASSIMA[ 5] MORTE A @
Guidare(2 ruote) 1/2 Per I 000000000
3 ° ’ Lo7oYsT7 1615 Y4 1Yo YoYolalelalolelalalol)
Intrufolarsi +0 +Coo 7 000000000
Lanciare +0 +Mir 5 000000000
- | Asfissia | Fame | Malattia | Fatica |
Leggere e scrivere +I +Mem 4 000000000
S | Lingua(tedesco) 1/2 +Mem T 000000000
S | Mercanteggiare 1/2 +Soc 2 000000000 F 4
Nuotare +0 +Coo 7 000000000
S | Orientamento +0 +Per 2 000000000 ORE DI MARCIA 3
S | osservare o Per 3 . MALUS ALLE AZIONI
NOTE SULLE FERITE
S | Perquisire 1/2 +Per I 000000000
Persuadere +0 +Soc 4 000000000
V | Rissa +2 +Coo 9 000000000
S | Seguire tracce 1/2 +Per I 000000000
Uso (pistola) +0 +Mir 5 000000000
EQUIPAGGIAMENTO, ARMI E ARMATURE
S Letteratura e Arte +I +Mem 4 000000000
Oratoria +I +S0c 5 000000000
2 bombe a mano ?+3M.4,
Armi da fu I Mem 4 000000000 , - Ly
m 8 Thowo * vTen Lﬁa& Lee gzﬁé{(’?y—d e3a/t7rozetlz&,
Artiglieria *t Mir7 000000 || Elnetto PPy -1 a Ascoltare
Demolizioni +0 +Int 5 000000000
Telegrafia +I +Memnm 4 000000000 DISTURBI MENTALI
Uso (fucile) i K Lieve (Equ. 3) Depressione lieve-la fine & vicina
O00000000 .
so (fucile +I +Mir 6 O Lieve (Equ. 2)
V | Paracadutismo +1 +C00 8 ooooooooo || O Grave (Equ. I)
+ 000000000 DONI
+ 000000000
+ O00000000
PUNTI AVANZAMENTO -
+ O00000000




Nome del personaggio %rdz‘./ﬂ:gx
Tarocco Dominante ZY@DM&@%
Tarocco del Passato Z« T%vessa
Professione ./ilitare Eta 31

Pregi e Difetti

Stzmato ?fy@;ﬂbfwénente DBrutta Creatrice
FYoce Impostata ANutdlazione [' mano sx J
CARATTERISTICHE

Intuito 4 (-I)

Memoria 6
:

s \L—
Percezione I =~
:
/

Volonta 4

AspettoI
Comando 6

Creativita 3

Socievolezza 3

-

Coordinazione g

Aff. Occul

Dist. da

v/S ABILITA® GRADO Ceratt.  Counter
Pidt usata  Fallimenti RISOLUZIONE (per+vol+Coo+Kar)
Arrampicarsi +0 +Coo 4 000000000
S | Ascoltare +0 +Per I 000000000
Correre +0 +Coo 4 coooooooo || VITALITA MASSIMA MORTE A @
Guidare(4 ruote) 1/2 Per O 000000000
S ° . LoToYs 17 Y6 X2 151211 YoJolelelalololaleloln
Intrufolarsi +0 +Coo 4 000000000
S | Lenciare 1/2 +Mir 2 000000000
- | Asfissia | Fame | Malattia | Fatica |
Leggere e scrivere +0 +Mem 6 000000000
Lingua(spagnolo) +0 +Men 6 000000000
S | Mercanteggiare +0 +Soc 3 000000000 ﬁ 4
9 Nuotare +0 +Coo 2 000000000
S | Orientamento +0 +Per 1 000000000 ORE DI MARCIA 5
g | Osservare +0 +Per I 000000000 MALUS ALLE AZIONI
NOTE SULLE FERITE
S | Perquisire +0 +Per I 000000000
S | Persuadere 1/2 +Soc 2 000000000
Rissa +0 +Coo 4 000000000
S | Seguire tracce +0 +Per I 000000000
Uso (pistola) +I +Mir g 000000000
EQUIPAGGIAMENTO, ARMI E ARMATURE
Politica ed Economia +0 +Mem & 000000000
Storia e Filosofia +0 +Men 6 000000000 .
2 bombe a mano ?+3/{t].4, 2 medikit
Armi da fu 2 M 000000000 L g
V| Arwl dathoco . fem 8 Z//'eZ%}f mk. IV [?J—d e3o/vrozez'iz&,
Artiglieria b Mir 6 0000000t | Elnetto PPy -1 a Ascoltare
Demolizioni +I +Int 5 000000000
Telegrafia +I +Mem 7 000000000 DISTURBI MENTALI
Uso (fucile) 0 Mi 000000000 O Lieve (Equ. 5)
S0 Wucile M ir S O Lieve (Equ. 2)
V | Pronto Soccorso 2 +Coo 8 0oooooooo || O Grave (Equ. I)
+ 000000000 DONI
+ 000000000
+ 000000000
PUNTI AVANZAMENTO ]
+ 000000000




Nome del personaggio Seryente Prtrick Hool
Tarocco Dominante /7 Dravolo

Tarocco del Passato 7, Znnamorato
Professione ./ilitare jzw&azto Eta 34

Pregi e Difetti

]z;rz'umzta il Groco
Iniztazione Occulta

Astemnio, Giocatore Incallito

[nca/vdre i sentire odord e _m/vorz'
&az&cczbne

CARATTERISTICHE

Intuito 5 (0)

Memorias =
B

\ R
Percezione 4
'
/

Volontd 3

Aspetto 5
Comando &

Creativitas

Socievolezza 4

Coordinazione 5

v/S ABILITA® GRADO Ceratt.  Counter
pidt usata  Fallimenti RISOLUZIONE (Per+Vol+Coo+Kar)
Arrampicarsi +0 +Co0 5 000000000
Ascoltare +0 +Per 4 000000000
Correre +0 +C00 5 coooooooo || VITALITA MASSIMA MORTE A
Guidare(4 ruote) 0 Per 4 000000000
2 . . oYY 16 Y512 13121 Yololelelolelolalelolo)
Intrufolarsi +0 +Coo 5 000000000
Lanciare +0 +Mir & 000000000
S Leggereescrivere +0 +Mem 5 500000000 | Asfissia | Fame | Malattia | Fatica |
Lingua(tedesco) 1/2 +Men 2 000000000
S | Mercanteggiare 1/2 +Soc 2 000000000 5 4
Nuotare +0 +Coo 5 000000000
Orientamento +0 +Per 4 000000000 ORE DI MARCIA 4
Osservare +0 +Per 4 000000000 MALUS ALLE AZIONI
NOTE SULLE FERITE
S | Perquisire 1/2 +Per 2 000000000
Persuadere I/2 +Soc 2 000000000
Rissa +0 +Co0 5 000000000
Seguire tracce +0 +Per 4 000000000
V | Uso (mitra) +2 +Mir 8 000000000
EQUIPAGGIAMENTO, ARMI E ARMATURE
Gioco d'azzardo +I +Int 6 000000000
Recitazione /2 +Cre I 000000000
5 2 bombe a mano Pr3/4/ A,
Armi da fu 0 M 000000000 , , ,
T g8 Thoee ’ +Hem 5 Aitra Sten Pr1 [} /5) e 4 carwcalore,
Artiglieria b Mir7 000000000 | Elnetto PPy -1 a Ascoltare
Impartire Ordini +2 +Com 6 000000000
Tattica +I +Com & 000000000 DISTURBI MENTALI
Uso (fucile) e —————{| X Lieve (Equ. 3) Depressione lieve-irritabilita
S0 tucie - Mir 7 O Lieve (Equ. 2)
Telegrafia +2 +Coo 7 oooooocoo || O Grave (Equ. I)
+ ooocoooocoo || DONI
N toooooooo || La Giustizia-Cancella un Ricordo
+ 000000000
PUNTI AVANZAMENTO )
+ 000000000




Nome del personaggio Laz:r}fﬁzgar Pregi e Difetti

Tarocco Dominante L]z@venztrzce Zettura Veloce Tatuagglo, Sdentato
Tarocco del Passato Z . Zppeso Sesto Senso Tnvidrioso
Professione ./ilitare Eta 27 Nemdeo Mortale
CARATTERISTICHE

Intuito 4 (-1) Aspetto 2 Coordinazione Aff. Occult:
Memoria 5.—1 Comando § Dist. dal 15

3 s
Percezione 4 Creativitd 3 Eq. Ma

n

/3

Volonta s Socievolezza 4 Karma 3

ABILITA® Cf'af'att- Coun'ter .
pia usata Fallimenti RISOLUZIONE (rorsvolscooskar)

Arrampicarsi +0 +Coo 4 000000000
Ascoltare +0 +Per 4 000000000
Correre +I +C00 5 coooooooo || VITALITA MASSIMA MORTE A
Guidare(4 ructe) 1/2 Per 2 000000000
S ° ’ 1foYsY7 16 Y12 1512T Yololelelololelalelolo)
Intrufolarsi +I +C00 5 eccccccce
Lanciare +0 +Mir 4 000000000
- | Asfissia | Fame | Malattia | Fatica |
Leggere e scrivere +0 +Mem 5 000000000
Lingua(tedesco) +0 +Mem 5 000000000
S | Mercanteggiare 1/2 +Soc 2 000000000 F 4
Nuotare +0 +Coo 4 000000000
Orientamento +0 +Per 4 000000000 ORE DI MARCIA 4
Osservare +0 +Per 4 000000000 MALUS ALLE AZIONI
NOTE SULLE FERITE
Perquisire +0 +Per 4 000000000
Persuadere +2 +Soc 6 000000000
Rissa +0 +Coo 4 000000000
S | Seguire tracce 1/2 +Per 2 000000000
Uso (pistola) +I +Mir 5 000000000
EQUIPAGGIAMENTO, ARMI E ARMATURE
S | Falsificazione /2 +Mem 2 000000000
Armi da fuoco +I +Mem § 000000000
2 bombe a mano ?+3/;t].4,
Artiglieri Mi 2 . g
rtiglieria 2 s 0000000 | Zee & Prze 3o/vmzdtz&,
Demolizione +0 +Int 4 000000000 é!; 1o Wfl v a ./{scaltare
Guidare (cingolato) +I +Per 5 000000000
Telegraﬁ.a +0 +Men 5 000000000 DISTURBI MENTALI
Uso (fucile) Mi 000000000 O Lieve (Equ. 5)
s0 (Tuclile +2 +Mir & O Lieve (Equ. 2)
Pilotare (barca) +0 +Per 4 ooooooooo || O Grave (Equ. I)
+ 000000000 DONI
+ 000000000
+ 000000000
PUNTI AVANZAMENTO [ ]
+ 000000000




Nome del personaggio %mém/ames
Tarocco Dominante /77.So/-
Tarocco del Passato 7, Zmperatrice
Professione itare Eta

Pregi e Difetti

Corzﬁzbso %&mg muinoridaria
PBrutta Cieatrice
CARATTERISTICHE

Intuito 4 (-1) Aspetto 3

Memoria 2 ' Comando 5

: &

Percezione 5 Creativita 3
.

Volontd 3 Socievolezza 5

-

Coordinazione 4

Caratt.
pix usata

v/s ABILITA®

Counter
Fallimenti

RISOLUZIONE (per+vol+Coo+Kar)

Arrampicarsi +0 +Coo 4 000000000
Ascoltare +I +Per 6 000000000
Correre +0 +Co0 4 coooooooo || VITALITA MASSIMA MORTE A
Guidare(4 ruote) I Per 000000000
2 . trer's LoY=Y 16 Y512 13121 Yololelelolelolalelolo)
Intrufolarsi +I +C00 5 000000000
Lanciare +0 +Mir 5 000000000
S Leggere e scrivere +0 +Mem 2 500000000 | Asfissia | Fame | Malattia | Fatica |
S Lingua(francese) +0 +Men 2 000000000
S | Mercanteggiare 1/2 +Soc 2 000000000 6 4
Nuotare +0 +Coo 4 000000000
Orientamento +0 +Per 5 000000000 ORE DI MARCIA 4
Osservare +2 +Per 7 000000000 MALUS ALLE AZIONI
NOTE SULLE FERITE
Perquisire +0 +Per 5 000000000
S | Persuadere 1/2 +Soc 2 000000000
Rissa +0 +Coo 4 000000000
Seguire tracce +0 +Per 5 000000000
Uso (pistola) +I +Mir 6 000000000
EQUIPAGGIAMENTO, ARMI E ARMATURE
S | Pronto Soccorso +I +Men 3 000000000
Armi da fuoco +I +Mem 3 000000000
5 2 bombe a mano Pr3/4/ A,
Artiglieri 0 Mi ;, 27 , ,g,
rtiglieria + +Mir 5 000000000 [ee (f’ P, 63‘7”‘716 ;
Demolizione +0 +Int 4 000000000 6; Lo ??fl v a JSCOZ{ZZI”@
Uso (fucile) +0 +Mir 5 000000000
] Telegraﬁa +0 +Men 2 000000000 DISTURBI MENTALI
—————| O Lieve (Equ. 3)
M O Lieve (Equ. 2)
+ ooooooocoo || O Grave (Equ. I)
+ coooooocoo || DONI
+ 000000000
+ 000000000
PUNTI AVANZAMENTO ]
+ 000000000




