INFORMATYKA

KLASA IV
Na ocene Na ocene Na ocene dostateczng | Na ocene dobrg uczen: | Na ocena bardzo dobra Na ocene celujaca
niedostateczng uczen: | dopuszczajacg uczen: uczen: uczen: uczen:
(10} mimo wsparcia | @ potrafi (10] samodzielnie ® zapisuje  kopie | ® aktywnie (10} biegle pracuje z
nauczyciela nie| wymienic zapisuje wyniki pracy| swojego pliku/folderu| uczestniczy w dyskusji, pierwszym tekstem —
spetnia wymagan na| podstawowe zasady w swoim folderze na pendrivie w celu| dotyczacej BHP tworzenie stownika w

ocene dopuszczajacy

BHP obowigzujace w
pracowni
komputerowej

(10] potrafi
samodzielnie
uruchamiaé i wytgczaé

komputer

(10] potrafi korzystaé
z podstawowych
narzedzi programu
Paint

(10} potrafi osadzi¢
prosty tekst na
rysunku

{10) uruchamia
edytor tekstu z

pomoca nauczyciela
{10) wprowadza  z
klawiatury polskie
znaki diakrytyczne i
wielkie litery

(10} uruchamia

edytor Open Office

{10] zachowuje
wiasciwg postawe
podczas pracy przy
komputerze

(10] rozumie
zagrozenia wynikajgce
z niewtasciwego
wykorzystania
komputera

(10] potrafi
wpisywac tekst
zgodnie z
podstawowymi

zasadami edycji

{10] potrafi okreslaé
rozmiary obrazu
(szerokos¢, wysokos¢)
{10] korzysta w
podstawowym
zakresie z programu
Microsoft Word lub
innego
Zaawansowanego

przeniesienia go na
inny komputer

(10} potrafi
formatowac
wprowadzony tekst

(10} samodzielnie
zapisuje wykonang
prace w pliku

dyskowym w swoim
folderze

przeznaczonym na
pliki graficzne

[10) tworzy  prosty
tekst, stosujgc przy
tym wtasciwe zasady
edyc;ji.

10} tworzy liste
zgodnie ze

specyfikacja podang
w podreczniku

© samodzielnie
wykonuje zadania i
¢wiczenia

® rozumie
zagrozenia wynikajgce
z niewtasciwego
wykorzystania
komputera

® rozumie i potrafi
wymienic zasady
dziatania réznych
licencji
oprogramowania

[10) korzysta z
programu do
szybkiego pisania na
klawiaturze (Mistrz
Klawiatury lub inny)

(10} nie popetnia
btedéw podczas edycji
tekstu

(10} potrafi
zapisywaé tekst
indeksie gérnym

(10} czytelnie
formatuje plan lekgcji i

w

edytorze tekstu

[10] biegle postuguje
sie zewnetrznym
nosnikiem informac;ji

® biegle postuguje
sie narzedziami
programu Paint,
dopracowujac
wszystkie szczegoty
obrazu

[10) nie popetnia

btedéw edycyjnych w
tekscie

[10) poprawnie
umieszcza znaki
przestankowe w
tekscie

© dba o)
estetyczny wyglad
wykonanej pracy

[10] potrafi  tgczy¢
wiele prezentacji w

jedna




Writer  z
nauczyciela
{10] wypetnia
dokument trescia

(10} poprawnie
wprowadza tekst w
edytorze

(10} potrafi korzystac
z edytora  tekstu
(Microsoft Word lub
inny) w  zakresie
wprowadzania tekstu
(10} uruchamia
program Microsoft
PowerPoint lub
OpenOffice Impress z
pomoca nauczyciela
(10} uruchamia
program do tworzenia
prezentacji z pomocg
nauczyciela

(10} tworzy
jednoslajdowa
prezentacje z pomoca
nauczyciela
{10) korzysta
podstawowym
zakresie z programu
Microsoft Word lub
innego
Zaawansowanego
edytora tekstu

pomoca

w

edytora tekstu

(10] formatuje
wprowadzony tekst

(10) formatuje
zawartos¢ dokumentu
w edytorze
OpenOffice Writer
(10] przygotowuje
dokumenty
wydruku

(10] wstawia tabele
do tekstu

(10] potrafi
wykonywa¢é rysunki w
edytorze  grafiki z
dopracowaniem
szczegotow  obrazu,
stosujac narzedzia
Lupa

(10} wpisuje  tekst
zgodnie z
podstawowymi
zasadami edycji

(10} poprawnie
wstawia ilustracje do
tekstu

{10] potrafi
umieszczac pola
tekstowe na slajdzie.
Potrafi umieszczac
elementy graficzne na
slajdzie

do

10} pobiera
instaluje w obecnosci
osoby dorostej pakiet
Apache OpenOffice ze

wskazanej strony
WWW

® poprawia btedy
popetniane  podczas
pisania - zaréwno
recznie, jak i za
pomoca
wbudowanego

mechanizmu
poprawnosciowego i
stownika w edytorze
tekstu

[10) ustala
orientacje
dokumentu
[10) potrafi
wysrodkowac akapit
[10) samodzielnie
wykonuje zadania i
¢wiczenia

10} potrafi
przygotowaé rysunek
do wydruku, nadajac
mu odpowiednie
parametry

10} potrafi
wydrukowa¢é
dokument

strony

dba o jego estetyke

[10) poprawnie
ustala parametry
strony dokumentu,
takie jak marginesy,
rozmiar papieru,
obramowanie tekstu
na stronie

® potrafi stosowad
obramowania strony
® dba o czytelnos¢
przygotowanego
dokumentu
® ustala
marginesow
stronach w
dokumencie
[10) witasciwie
ustawia wielkosci
margineséw zgodnie z
przyjetym planem
dokumentu

[10) poprawnie
wstawia ilustracje do

wielkos¢
na
catym

dokumentu w
edytorze tekstu,
rozmieszcza je na
stronie, ustala
wielkosci obrazkdéw

(10} dzieli tekst na
kolumny

(10} modyfikuje

[10) samodzielnie
dochodzi do
ciekawych rozwigzan

[10) sprawnie
prezentuje wykonang
prace szerokiemu
gronu odbiorcéw

[10] biegle postuguje
sie wyszukiwarka
Google

(10} skutecznie

wyszukuje informacje
w sieci

® sprawnie
wyszukuje i odnajduje
teksty i ilustracje na
internetowych
stronach

® sprawnie
pracuje w grupie

[10) sprawnie
prezentuje wykonane
prace publicznie

[10) dobiera rysunek
do funkcji ikony

[10] rozumie
funkcjonalne rdznice
miedzy typami ikon

(10} skutecznie
przeprowadza
zamiane ikon (na
wtasng i oryginalng)




(10] formatuje
wprowadzony tekst

{10] korzysta z tabel i
wbudowanej
biblioteki obrazéw w
programie Microsoft
Word  lub  innym
Zaawansowanym
edytorze tekstu, a w
razie jej braku,
korzysta z serwisow
zawierajgcych kliparty
i wyszukuje je w sieci
(10] korzysta
podstawowym
zakresie z przegladarki
internetowej i
wyszukuje za  jej
pomocg obrazy w
polecanych serwisach
(10} uruchamia
strone portalu
sieciaki.pl z pomoca
nauczyciela
{10) zna
internetowy
wyszukiwarki Google
{10) potrafi z
pomocg nhauczyciela
znaleié wymagane
informacje, postugujac
sie wyszukiwarka

w

adres

(10] korzysta
podstawowym
zakresie z programu
Microsoft PowerPoint
lub innego programu

w

do tworzenia
prezentacji

(10} tworzy
prezentacje
zawierajaca wiele
slajdow

(10] wybiera
czcionke odpowiednig
do wykonywanego
zadania na podstawie
podgladu w menu

Narzedzia gtéwne |
Czcionka

(10] przygotowuje
dokument do
wydruku i go drukuje
(10} wstawia tabele
do dokumentu,
wypetnia jg tekstem,
wstawia do niej
ilustracje, formatuje i
rozmieszcza
poszczegdlne
elementy na stronie
dokumentu

{10] wykonuje

proste  rysunki @ w

(10} formatuje
wprowadzony tekst.
[10) poprawnie

rozmieszcza tekst
ilustracje na stronie
dokumentu

® dba o zwieztos¢
wypowiedzi tekstowe;j
[10) korzysta z
réznych uktadow
slajdéw

(10} odnajduje plik o
podanej nazwie we
wskazanym  miejscu
na dysku

[10) ustala
animacji
poszczegdlnych
obiektow i przejscia
slajdow

[10) samodzielnie
wykonuje zadania i
¢wiczenia

[10) uzywa symboli i
znakow  graficznych
do ilustrowania tekstu
lub wstawiania
znakow spoza
podstawowego
zakresu za pomoca
polecenia Wstawianie
| Symbol | Wiecej

rodzaj

marginesy

dokumentu
(10} uzywa

niestandardowego

strony

rozmiaru czcionki

[10) dba  wiasciwe
utozenie obiektéw na
stronie

® potrafi
odpowiednio dobraé
parametry rysunku
przeznaczonego do
wydruku

® potrafi
przygotowad
dokument do wydruku
® potrafi
drukowa¢ dokument
® potrafi
wykonywac prostg
prezentacje z efektami
animacji

[10) tworzy slajdy z

dzwiekami, zdjeciami,
tabelami i wykresami

(10} dba o estetyke
przygotowane;j
prezentacji — dobiera
kolory, rysunki,
ufozenie obiektow na
slajdach, tempo
animacji

[10] samodzielnie
postuguje sie
Srodowiskiem Scratch,
trzeba mu zadawad
dodatkowe zadania

[10] otwiera
przyktadowy projekt w
Scratchu, analizuje go

i potrafi rozwingg,
realizujac wtasne
pomysty

® potrafi zmienié
kostium duszka,
utworzyé nowego

duszka, doda¢ nowy
kostium

® analizuje
projekty z
Scratch

[10) uczy sie nowych
rzeczy

[10) modyfikuje
obrazki w arkuszu
OpenOffice Calc,
tworzy obrazki wg
wtasnych pomystéw
[10] bezbtednie
wykonuje  ¢wiczenia
na lekcji, trzeba mu
zadawa¢ dodatkowe,
trudniejsze zadania

[10] jest aktywny na

portalu




Google

(10] korzysta
podstawowym
zakresie z programu

W

Microsoft Word lub
innego
Zaawansowanego
edytora tekstu

(10} korzysta w
podstawowym
zakresie z przegladarki
internetowej i
wyszukuje zadanie
teksty i obrazy za jej
pomocya

(10] odnajduje w
folderze plik o
podanej nazwie

(10] korzysta z
programu  Microsoft
Word lub innego
Zaawansowanego
edytora tekstu i z
wbudowanej

biblioteki graficznej

{10) w razie jej braku
korzysta z serwiséw
zawierajacych kliparty

{10] korzysta w
podstawowym
zakresie z przegladarki
internetowe;j i

edytorze  grafiki i
umieszcza je w tabeli
utworzonej w
edytorze tekstu

(10) przygotowuje
dokument
wydruku

{10] uruchamia
bezpieczng strone
WWW z katalogu
serwisu sieciaki.pl

(10] samodzielnie
potrafi znalezé
pozadany informacje,
postugujac sie
wyszukiwarkg Google
(10] kopiuje
fragmenty tekstu i
pliki graficzne ze stron
internetowych do
dokumentu edytora
tekstu
(10}

do

formatuje tekst i

rozmieszcza w nim
ilustracje

{10] wstawia
ilustracje do
dokumentu w
edytorze tekstu za
pomoca polecenia
Wstawianie | Obraz

{10] wpisuje  tekst

symboli...
(10} stosuje metode

przeciggania i
upuszczania w celu
przenoszenia
fragmentéw  tekstu
lub pojedynczych
znakéw w
dokumencie

(10} zmienia
strukture tabeli
poprzez dodanie i
usuwanie kolumn,
wierszy i komorek

(10} drukuje tabele
10} zna zasady
netykiety i stosuje je
w praktyce

10} stosuje zasady
bezpiecznego
korzystania z zasobéw
Internetu

[10) przygotowuje
dokumenty do
wydruku i go drukuje
10} zapisuje  pliki
graficzne ze strony
WWW w wybranym
miejscu na dysku za
pomoca polecenia
zapisu z menu
podrecznego

10} dobiera rysunki i
symbole wstawiane do
tekstu oraz sposob ich
sformatowania w celu
zwiekszenia
czytelnosci

[10) dba o estetyczny
wyglad tekstu i
ilustracji
zamieszczonych w
tabeli, jej wyglad oraz
wiasciwy dobdr
rysunkow

® potrafi
bezpiecznie korzystac z

internetu

® stosuje wtasciwy
dobor stéw
kluczowych  podczas
wyszukiwania
informacji w sieci

[10) opisuje  zasady

ograniczajgce
korzystanie z utworéw
obcego autorstwa do
wiasnych potrzeb

(10} opisuje  Zrodta
pochodzenia
materiatéw uzytych w

utworzonym przez
siebie dokumencie
(10] dba o dobér

lekcji i pomaga innym




wyszukuje obrazy za
jej pomocg

(10} wpisuje  tekst
zgodnie z
podstawowymi
zasadami edycji

{10] uruchamia
edytor tekstu z
pomocg nauczyciela
{10] wypetnia tabele
trescia

(10] korzysta z
edytora Paint lub
innego rastrowego
edytora grafiki

(10] tworzy  konto
uzytkownika w
Scratchu, uruchamia
Srodowisko  Scratch,
korzystajagc z pomocy
nauczyciela

(10} otwiera
przyktadowy projekt w
Scratchu

{10) znajduje edytor
kostiuméw duszka

{10) potrafi
uruchomié srodowisko
Scratch i utworzyé
wiasny projekt

{10] uruchamia
portal scratch.mit. edu

zgodnie z
podstawowymi
zasadami edycji

(10) formatuje
wprowadzony  tekst,
rozplanowuje  uktad
tekstu i grafiki na
stronie dokumentu

(10] stosuje metode
przeciggania i
upuszczania w celu
przenoszenia
fragmentéw tekstu
lub ilustracji w
dokumencie

(10] przygotowuje
dokument do
wydruku, drukuje go
(10] wykonuje
proste  rysunki @ w
edytorze  grafiki i
umieszcza je w
dokumencie za
pomocy operacji
kopiuj i wklej, wybiera
do obrazkéw uktad
ramki

{10] formatuje tekst,
rozmieszcza tekst i
obrazki na stronie
dokumentu

{10] korzysta w

© poprawnie
wstawia ilustracje do
dokumentu w
edytorze tekstu,
rozmieszcza je na
stronie, ustala ich
wielkos$é

[10) poprawnie
rozmieszcza ilustracji
na stronie, ustala
wielkosci obrazkéw

(10} stosuje  uktfad
ramki do ilustracji

(10} korzysta z
podgladu wydruku
przed
wydrukowaniem
dokumentu

10} stosuje  uktfad
ramki na ilustracji

[10) wypetnia tabele
rysunkami
wstawianymi z pliku
[10) odnajduje plik o
podanej nazwie we
wskazanym  miejscu
na dysku

10} Srodkuje w
pionie i poziomie
zawartos¢ komorki
tabeli

10} samodzielnie

rysunkéw
wstawionych do tekstu
oraz sposdb
formatowania
dokumentu w celu
zwiekszenia jego
czytelnosci
[10) dba o
rozplanowanie grafiki i
tekstu oraz o
czytelnos¢ i estetyke

dokumentu

(10} zmienia rozmiar
obrazkéw, wybiera dla
nich uktad ramki

(10} Swiadomie i w
odpowiednich
miejscach stosuje
uktad ramki dla
ilustracji

(10} zamienia

oryginalng ikone pliku
na wtfasng, a nastepnie
przywraca ikone
oryginalna

(10} wyjasnia
znaczenie rozszerzenia

jako identyfikatora
pliku i powigzanie
pliku z aplikacjg za

pomocy rozszerzenia
(10] samodzielnie




z pomoca nauczyciela
(10} korzysta w
podstawowym

zakresie z programu

Microsoft Excel do
innego arkusza
kalkulacyjnego

(10} korzysta w
podstawowym

zakresie z programu
OpenOffice Calc

(10] uruchamia
arkusz kalkulacyjny z
pomocg nauczyciela
(10] wykonuje
proste ¢wiczenie z
pomocg nauczyciela
(10} uruchamia
arkusz kalkulacyjny z
pomocg nauczyciela

(10} wykonuje
proste ¢wiczenie z
pomoca nauczyciela
(10} korzysta w
podstawowym
zakresie z programu
Microsoft Excel lub
innego arkusza

kalkulacyjnego

podstawowym
zakresie z programu
Microsoft Word lub
innego
Zaawansowanego
edytora tekstu

{10] wstawia tabele
do tekstu
(10} rozréznia ikony

aplikacji, dokumentu,
skrotu i wyjasnia ich
réznice funkcjonalne
(10] loguje sie do
swojego konta,
uruchamia z pomoca
nauczyciela wybrany
pokaz w Srodowisku
Scratch

(10} otwiera i
analizuje przykfadowy
projekt w Scratchu

(10} postuguje  sie
edytorem kostiumoéw
duszka

{10] potrafi utworzy¢
wiasny  projekt w
Scratchu i utozy¢
skrypt wykorzystujacy
dzwieki. Potrafi
korzysta¢ z blokdéw
Scratcha do rysowania
na scenie

wykonuje zadania i
¢wiczenia

10} zadaje z goéry
wymagany rozmiar
rysunku w edytorze
grafiki

(10} wykonuje
rysunek w
powiekszeniu metoda
edycji  pojedynczych
pikseli

(10} dba o
estetyczny wyglad
wykonanego rysunku
(10} loguje sie do
swojego konta,
korzysta z pokazow
przygotowanych na
stronie Scratcha

[10) otwiera

przyktadowy projekt
w Scratchu, analizuje
go i wprowadza w nim
zmiany

10} potrafi zmienic
kostium duszka

10} potrafi
utworzyé wtasny
projekt w Scratchu

10} potrafi  utozyc
skrypt wykorzystujacy
dzwieki i wyjasnié

postuguje sie
srodowiskiem Scratch,
trzeba mu zadawac
dodatkowe zadania

(10} otwiera
przyktadowy projekt w
Scratchu, analizuje go i
wprowadza w nim
zmiany wg wiasnych
pomystéw

® potrafi zmienié
kostium  duszka i
dodac¢ nowy kostium
® potrafi utworzyc
wiasny  projekt w
Scratchu

® potrafi  utozyc
skrypt wykorzystujgcy
dzwieki i wyjasni¢ jego
dziatanie

[10) potrafi doda¢ do
skryptu wiasne
dzwieki

[10) potrafi  utozyé
skrypt nacisniecia
dowolnego klawisza,
ktory realizuje w petli
powtorz rysowanie
kwadratu lub innego
prostego rysunku z
wykorzystaniem
zmiany grubosci




{10] odczytuje adres
komorki arkusza

{10] wpisuje tekst i
liczcby do arkusza,
formatuje dane,
zaznacza je, edytuje
{10] tworzy pod
kierunkiem
nauczyciela prosty
wykres stupkowy w
arkuszu

(10] radzi sobie w
Srodowisku  nowego

oprogramowania
(10] wpisuje tekst i
liczoy do arkusza,
formatuje dane,
zaznacza je, edytuje
(10] korzysta
podstawowym
zakresie z programu

w

Microsoft Excel Ilub
innego arkusza
kalkulacyjnego

{10] tworzy  proste
formuty w arkuszu,
korzystajac z
podrecznika

{10) wpisuje tekst i
liczoy do arkusza,
formatuje dane,

zaznacza je, edytuje,

jego dziatanie

(10} potrafi
korzysta¢ z blokéw
Scratchu do zmiany
koloréw w
odpowiednim
zakresie

(10} wykorzystuje
petle Powtérz do
rysowania

(10} konstruuje
tabela z danymi w
arkuszu

(10} dopasowuje
rozmiar kolumny
tabeli do wpisanego
w niej tekstu

10} formatuje dane
i dba o ich czytelnosé
[10) zmienia nazwe
arkusza

[10) dba o)
poprawne

formatowanie danych
i ich czytelnos¢

10} sporzadza
wykres i go opisuje,
formatuje
przeksztatca,
wprowadza
parametry
podane

wykresu
przez

pisaka, koloru i
odcienia koloru

(10} analizuje proste
dane na podstawie
wykresu
sporzgdzonego w
arkuszu

® analizuje dane
na podstawie wykresu
stupkowego
sporzgdzonego w
arkuszu

® wykonuje
obrazki w arkuszu
OpenOffice Calc,
zapisuje pliki

® tworzy  prosty
wykres  kolumnowy,
opisuje go w arkuszu i
modyfikuje

[10) analizuje dane

na podstawie wykresu
kolumnowego

[10) uzywa arkusza
do rozwigzywania
zadan rachunkowych
(10} analizuje  dane
na podstawie wykresu
kotowego
sporzgdzonego
arkuszu

© samodzielnie

w




konstruuje tabele z

danymi.

{10] tworzy pod
kierunkiem
nauczyciela prosty
wykres kotowy,

opisuje go w arkuszu

nauczyciela
(10} radzi sobie w
srodowisku nowego

oprogramowania,
czyta komunikaty
programu i korzysta z
wbudowanej pomocy
(10} projektuje
tabele z danymi

[10) korzysta z
funkcji
Autosumowanie w
arkuszu do obliczania
sumy liczb zapisanych
w wielu komdrkach

10} czytelnie
formatuje dane
10} stosuje

odpowiednie formuty
do obliczen w arkuszu
[10) samodzielnie
wykonuje zadania i
¢wiczenia

[10) sortuje dane w
arkuszu

10} sporzadza
wykres w arkuszu i
jego opis, wprowadza

parametry  wykresu
podane przez
nauczyciela

10} formatuje dane

formatuje wykres

[10) tworzy
bezbtedng prace

10} dba o estetyke
wykonywanej pracy

® dba o estetyke
wprowadzonego
tekstu

® jest aktywny na
lekcji i pomaga innym




i dba o ich czytelnosé.




