
シュレディンガー
方程式 KBRL

カントリーロー
ド

R１７０ ロンバグ ごちゃ混ぜA 勝ち点 得失点 順位

シュレディンガー
方程式

オープ13
12:40～

オープン５
10:56～

オープン11
12:16～

オープン１
10:00～

オープン９
11:44～

KBRL
オープン10
12:00～

オープン２
10:16～

オープン８
11:36～

オープン６
11:04～

カントリー
ロード

オープン７
11:20～

オープ14
12:56～

オープン３
10:24～

R１７０
オープン４
10:40～

オープ15
13:04～

ロンバグ
オープ12
12:24～

ごちゃ混ぜA

SHC浜松 SL６ Knock-On タッチ浜松 ごちゃ混ぜB 勝ち点 得失点 順位

SHC浜松
エンジョイ９
12:48～

エンジョイ４
11:12～

エンジョイ８
12:32～

エンジョイ１
10:08～

SL６
エンジョイ７
12:08～

エンジョイ２
10:32～

エンジョイ６
11:52～

Knock-On
エンジョイ５
11:28～

エンジョイ10
13:12～

タッチ浜松
エンジョイ３
10:48～

ごちゃ混ぜB

予選リーグは勝ち点方式を採用する。

　④得失点が同じ場合は、じゃんけんで勝ったチームを上位とする。

　　　エンジョイ　　（６分ストレート）

　　オープン　　　（６分ストレート）

　①勝ち３点、引き分け１点、負け０点とし、勝ち点の多いチームを上位とする。
　②不戦試合の得点は３０対０とする。
　③勝ち点が同じ場合は、得失点の多いチームを上位とする。


