Rappoport Redondo, S. y Laincorporacion de las Nuevas Tecnologias de la Informacion y Comunicaciéon en el
Rodriguez Tablado, M. S. disefio curricular de Educacion Infantil de la provincia de Buenos Aires

La incorporacion de las Nuevas Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion en el disefio curricular de

Educacion Infantil de la Provincia de Buenos Aires

Soledad Rappoport Redondo®
Marfa Sol Rodriguez Tablado?

Resumen

En el presenta afio, Direccion General de Cultura y Educacion de la Provincia de Buenos
Aires (Argentina) ha renovado su disefio curricular para la educacion infantil con el
objetivo de promover cambios pedagogicos en funcion de las necesidades y las demandas
del contexto actual. En el presente articulo se analiza el sustantivo cambio curricular ligado
a la incorporacion de los contenidos de ensefianza de las nuevas tecnologias de la
informacion y la comunicacion en esta etapa escolar. Se propone una revision de los
nuevos términos de la cultura digital y se delinean algunos posibles desafios del sistema
educativo para acompafiar esta renovacion curricular.
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1. Introduccién
En Argentina la educacion infantil (llamada “educacion inicial”) comprende la
educacion de los nifios y nifias desde los 45 dias a los 5 afios de edad, siendo obligatorios

los Gltimos dos cursos (sala de 4 y sala de 5).
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La organizacion del sistema educativo argentino es de caracter federal. EI Consejo
Federal de Educacion es el espacio en el cual se definen los nucleos de aprendizaje
prioritarios, a fin de establecer un horizonte comdn a nivel nacional. Luego, las
provincias/jurisdicciones son las responsables de disefiar una propuesta curricular y
organizar la politica politico-pedagdgica en funcion de las particularidades regionales y
provinciales. Los centros educativos (excepto algunas contadas instituciones) dependen
directamente de la jurisdiccion o provincia en la que se encuentren.

La Provincia de Buenos Aires es la jurisdiccion mas poblada de las veinticuatro que
conforman el territorio nacional, concentrando el 40% de la matricula escolar del pais. El
34,5% de las instituciones educativas de la provincia son de nivel infantil (para nifios y
nifias de 45 dias a 5 afios de edad).

Tras diez afios de vigencia del Gltimo disefio curricular de la Provincia de Buenos
Aires para la educacion infantil disefiado en el 2008, la Direccion General de Cultura y
Educacion de esta jurisdiccion, ha propuesto una modernizacion de los lineamientos
curriculares para el segundo ciclo de la educacion infantil (de 3 a 5 afios). Esta ha entrado
en vigencia al comienzo del ciclo lectivo del afio 2019.

El cambio mas notorio de esta renovacion curricular refiere al abordaje de las
nuevas Tecnologias de Informacién y la Comunicacion (TIC). Resulta necesario sefialar
que en el Disefio Curricular anterior (Direccion General de Cultura y Educacion, 2008) no
habia referencias a las TIC ni a los medios digitales; eran inexistentes los contenidos
curriculares para el nivel infantil en relacion a las nuevas tecnologias. Por tanto, una de las
novedades mas destacable del reciente cambio curricular de la Provincia de Buenos Aires
es la aparicion de una nueva &area de ensefianza: Educacion Digital, Programacion y
Robdtica. La incorporacion de estos contenidos deviene de un acuerdo nacional, plasmado
en la Resolucion N° 343/18 del Consejo Federal de Educacion (2018), en el que se
establecen los Nucleos de Aprendizajes Prioritarios de Educacion Digital, Programacion y
Robdtica, para cada uno de los niveles obligatorios del sistema educativo. El acuerdo
otorga a las provincias un lapso de dos afios para hacer efectiva la obligatoriedad de estos
nuevos contenidos.

En este articulo revisaremos la propuesta curricular que ha realizado la Provincia de
Buenos Aires, con su respectivo enfoque didactico, para la incorporacion de las nuevas

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en la educacion infantil. En este sentido,
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se realiza una descripcion del encuadre tedrico curricular y de los contenidos que se
presentan. Luego se exponen algunas definiciones de nuevos términos y conceptos
digitales a fin de orientar a los educadores del nivel en la comprension de los recientes
contenidos curriculares. Por altimo, se anticipan y delinean posibles desafios que debe

enfrentar el sistema educativo para acompafar esta renovacion curricular

2. Descripcion del disefio curricular

Dos grandes apartados estructuran el actual Disefio Curricular de la Provincia de
Buenos Aires para el nivel inicial (Direccién General de Cultura y Educacion, 2019): por
un lado, un marco didactico, en el que se describen los propoésitos, capacidades,
indicadores de logro y se desarrollan siete areas de ensefianza; por otro lado, una serie de
orientaciones didacticas para la puesta en practica del curriculum.

La primera referencia a las TIC se encuentra en los propésitos educativos
establecidos para el segundo nivel de la etapa infantil (4 y 5 afios). Alli se menciona, por
primera vez:

Promover el reconocimiento de las Tecnologias de la Informacion y la

Comunicacién (TIC) como elementos distintivos e integrados en los ambitos de la

cultura escolar y las realidades de la comunidad, y la identificacion de como pueden

ser utilizadas para resolver problemas surgidos en las practicas cotidianas. (p.21)

Por otra parte, en el disefio curricular se organizan los contenidos bajo la I6gica de
areas de ensefianza. En cada una de ellas se exponen los contenidos particulares como guia
para orientar la planificacion del docente. Las areas de ensefianza que se prescriben son:
Desarrollo Personal y Social; Practicas del Lenguaje; Matematica; Ambiente Natural y
Social; Educacion Artistica; Educacion Fisica; y Educacion Digital, Programacion y
Robética. Esta ultima, a diferencia de las seis restantes, se incorpora como novedad en este
reciente documento curricular. Cada una de las areas de ensefianza se desarrolla en un
capitulo particular dentro del disefio curricular, iniciindose con un breve marco teorico-
pedagdgico sobre el area y un posterior grafico en el que se desarrollan los contenidos
especificos.

Los fundamentos tedrico-didacticos correspondientes al area de Educacion Digital,

Programacion y Robotica refieren a la era digital que caracteriza el contexto actual. Se
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destacan las nuevas formas de aprender generadas por los entornos tecnolégicos y la
necesidad de innovaciones pedagdgicas que acompafien estos procesos. Ademas, se plantea

la relacion de las nuevas tecnologias y la alfabetizacion:

El proceso de alfabetizacion abarca mucho mas que la ensefianza y el aprendizaje
de la lectura y la escritura. La vision tradicional es superada ante el escenario que
nos presenta la incorporacion de las TIC, la interpelacion de lo digital en todos los

ambitos de la cultura escolar y las realidades de la comunidad. (p.87)

En este apartado se advierte la necesidad de que el docente sea un mediador, capaz
de brindar saberes superadores sobre las tecnologias, sus usos y sus préacticas. Para ello,
debe conocer las aplicaciones, recursos, dispositivos y contenidos digitales.

En este encuadre tedrico-didactico, ademas, se profundiza sobre el sentido de la
incorporacion de los saberes digitales en la infancia, vinculando el uso de las TIC con el
desarrollo creativo, el pensamiento critico, el trabajo colaborativo y participativo,
aumentando la capacidad para resolver situaciones problematicas. A tal fin, se propone el
abordaje de los conocimientos digitales desde una l6gica transversal.

Frente al interrogante de cémo incorporar las tecnologias en el aula de infantil, el
disefio curricular propone su introduccién en las préacticas cotidianas, aprovechando el
conocimiento e interés por aplicaciones digitales simples que ya utilizan habitualmente por
fuera de la escuela.

Tras este encuadre, se presentan las graficas con los contenidos del area y su
respectiva gradualidad (al iniciar las experiencias, durante el desarrollo de las mismas y al
finalizarlas). Diez son los contenidos planteados para esta area de ensefianza (Direccién
General de Cultura y Educacién, 2019):

e Las TIC como formas de comunicacion. Las TIC como formas de circulacion y
produccion de informacion y saberes.

e Recursos digitales. Sus posibilidades como forma de acceso a la informacion en
diversos formatos. Su exploracion, uso, transformacion y produccion.

e Entornos digitales y aplicaciones. Las posibilidades de acceso, registro e
intervencion de la informacidn que ofrecen. Su exploracion y uso, con o sin acceso

a internet.
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e Dispositivos digitales. Las posibilidades que ofrecen para el registro,
transformacion
y/o produccion de la informacion y saberes. Su exploracion y uso.

e La imagen digital. Su registro, construccion, edicion y produccion. Fotografia
digital. Intervencion de la imagen. Relato fotografico.

o El sonido digital. Su registro, construccion, edicion y produccion. Intervencion de
audios: masicas, relatos, dialogos, entre otros. Relato sonoro.

e Video. Caracteristicas. Registro, edicion y produccion. Intervencion. El rol del
audio en el relato del video. Relato audiovisual.

e Produccién multimedial: narrativas en maltiples formatos (audio, texto, imagen,
video, entre otros) y/o con variadas técnicas (stop-motion, animacion, entre otras)

e Entornos de programacion. Recorridos ludico-didacticos relacionados con
programacion y robética

e Ciberespacio. Exploracion y busqueda guiada de informacion. Posibilidades de

trabajo sin acceso a internet.

3. Comprension del disefio curricular

El nuevo disefio curricular de la Provincia de Buenos Aires incorpora saberes y
contenidos inexistentes hasta el momento. La novedosa area de Educacion Digital,
Programacion y Robdtica propone a la comunidad educativa del nivel infantil desafiantes
retos. El apartado de orientaciones didacticas del reciente lineamiento curricular no
especifica disposiciones y guias de accion para la comprension y el acompafiamiento
pedagdgico de estos nuevos contenidos.

La educacion digital, la programacion y la robotica son campos del saber
relativamente recientes en el ambito educativo, y ain mas, en el nivel infantil. Es por ello
que si bien algunos términos mencionados dentro de los diez contenidos identificados
pueden resultar familiares (por ejemplo, imagen digital, sonido digital o video), otros
conceptos pueden prestarse a confusion, poseer diversas acepciones e, incluso, ser
desconocidos por los educadores del nivel.

¢ Qué diferencia hay entre entornos, recursos, aplicaciones y dispositivos digitales?,

¢qué se entiende por produccion multimedial?, ;qué son los entornos de programacion?, ;a
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qué se refiere con ciberespacio?, ;cémo se puede trabajar la robotica en las aulas de
infantil?

A continuacion, se propone una serie de aclaraciones conceptuales que pueden
ayudar a esclarecer la tarea didactica de los educadores del nivel a fin de organizar su

programacion educativa y su tarea en el aula.

3.1. Entornos, recursos, dispositivos y aplicaciones digitales

Un entorno se define como un conjunto de circunstancias o factores sociales,
culturales, morales, econémicos, entre otros, que contextualizan o rodean a una persona o
sociedad (Real Academia Espafiola, 2019). En el caso de los entornos digitales, puede
comprenderse como la existencia y proliferacion de herramientas digitales (recursos,
aplicaciones o dispositivos) en nuestra era que influyen y determinan la forma en la que
vivimos (Kulesz, 2017). Las formas de vinculacion, de comunicacion, de aprendizaje, de
ensefianza estan influenciadas y mediadas por los nuevos entornos digitales. Es un
concepto amplio que sirve para caracterizar el ambiente, el contexto educativo o aulico.

A diferencia del entorno, un recurso digital es un elemento mas concreto. El
constructo hace referencia a cualquier tipo de informacion almacenada en formato digital.
En el &mbito educativo, se conoce como recurso educativo digital, ya que tiene como
particularidad la intencionalidad didactica (Garcia-Valcarcel Mufioz Repiso, 2016). En este
sentido, es un tipo de informacion digitalizada que se utiliza como instrumento para
facilitar el proceso de ensefianza. Algunos ejemplos de recursos educativos pueden ser:
paginas web, libros digitales, videos, imagenes.

Los denominados dispositivos digitales hacen mencién a los sistemas electronicos,

el aparato fisico, que permite la generacion, transmision, procesamiento o
almacenamiento de los recursos digitales (EcuRed, 2019). Es posible clasificar los
dispositivos en tres categorias:
e Dispositivos de entrada. Por ejemplo: teclado, camara fotogréafica, camara
de video
e Dispositivos de salida. Por ejemplo: pantalla, proyector, impresora.
e Dispositivo de almacenamiento. Por ejemplo: disco duro, pen-drive, CD-
DVD.
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Por altimo, las aplicaciones digitales (apps) refieren a programas informaticos que
pueden ser utilizadas desde los ordenadores, smartphones o tabletas. Algunas se utilizan de
forma online, desde la web, y otras estan disponibles desde el escritorio del ordenador
(Webopedia, 2019). Las aplicaciones que se usan con mas frecuencia son Facebook,
WhatsApp, Chrome, Instagram, Word, entre otras. Existe una gran variedad de
aplicaciones digitales para la educacion infantil, generalmente en formatos ludicos.
Algunas de ellas son de uso libre y gratuito y otras son de pago. Es importante que los
educadores realicen una seleccion pertinente de las aplicaciones para el aula, considerando
su potencial educativo.

Dadas estas definiciones, las aulas de infantil deberian configurarse como entornos
digitales en las que se encontrasen diversos dispositivos para el procesamiento de todos los
recursos digitales de uso diario e integrado en la vida escolar, enriqueciendo el ambiente

de aprendizaje.

3.1. Producciéon multimedial

El término multimedia se usa actualmente en educacion para referirse a la
representacion combinada de informacion textual, sonora y audiovisual. A su vez, el
término se vincula con los nuevos materiales audiovisuales e informéaticos que integran
estas opciones de multimedia (Vidal Puga, 2015). La potencialidad educativa de estos
materiales se debe a su capacidad atractiva para los nifios y nifias a partir de sus multiples
estimulos sensoriales y sus posibilidades interactivas que habilitan la participacion activa
del alumnado.

Muchas de las aplicaciones digitales educativas son multimediales. Un ejemplo es
el software de cddigo libre llamado Tux Paint (Garcia Marquina, 2010). Es un programa de
dibujo reconocido mundialmente (para nifios y nifias de 3 a 12 afios) que se utiliza desde el
ordenador y combina una facil interfaz con imégenes y sonidos para que los estudiantes
hagan y compartan sus propias producciones graficas. Es por ello que se la define como
una aplicacion multimedial e interactiva.

El Disefio Curricular analizado prescribe como uno de los contenidos de logro para
la educacion infantil el “desarrollo de la capacidad para interpretar/intervenir/producir
narrativas dotadas de sentido en contexto de una propuesta, con lenguajes multimediales”

(Direccion General de Cultura y Educacion, 2019, p.91). En este caso, es posible
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considerar que se espera que los nifios y nifias puedan combinar el manejo de informacion
sonora, textual y audiovisual, tanto para el uso de aplicaciones que lo requieran como para

la propia produccién.

3.2. Robdtica y programacion

Segun la definicion de la Real Academia Espafiola (2019) la robética es una técnica
que aplica la informatica al disefio y empleo de aparatos para la realizacion de operaciones
0 trabajos. En el campo educativo, la robotica es entendida como una herramienta
mediante la cual los estudiantes aprenden desde construcciones simples, en edades
tempranas, hasta construcciones y maquinas méas complejas, en edades mas avanzadas
(Edukative, 2019).

La robdtica es un campo del saber relativamente reciente en la educacion infantil.
Se la considera de alto valor pedagodgico por su potencial para promover de forma ludica,
creativa y colaborativa, la adquisicion de habilidades digitales y el desarrollo del
pensamiento l6gico y computacional (Da Silva Filgueira y Gonzalez Gonzalez, 2017).

A través del uso de juguetes programables o robots, los nifios y nifias reflexionan
sobre el comportamiento de las herramientas, colaboran para resolver problemas y
desarrollan conceptos geométricos. De esta forma, el alumnado comienza a comprender los
conceptos basicos de programacion, mientras que desarrollan habilidades de pensamiento
de orden superior (UNESCO, 2010).

El Disefio Curricular sefiala como uno de los contenidos del area en cuestion, el
trabajo con recorridos ludico-didacticos relacionados con programacion y robdtica. La
manipulacion de robots y juguetes programables pequefios y sencillos puede ser un viable
punto de partida para el alcance de este logro. Cuando se comienza con la interaccién de
esta herramienta, los nifios y nifias se limitan al juego y observacion de sus movimientos,
pero es posible el desarrollo de funciones del pensamiento mas complejas. Descubrir el
algoritmo que realiza el dispositivo (robot) para realizar esa serie de pasos conduce a un

pensamiento l4gico y abstracto, como asi también programar su accion.

3.3. Ciberespacio
El ciberespacio (coloquialmente denominado “internet”) es el medio de

comunicacion que interconecta la red mundial de ordenadores. EI término incluye todos los
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contenidos que lo componen y las personas que lo navegan. Se trata de un espacio de
construccion y circulacién de saberes sin fronteras geograficas y temporales (Ministerio de
Educacion de la Nacion, 2017).

Segun los lineamientos curriculares que se analizan en este articulo, se espera que
los nifios y nifias del nivel infantil sean capaces de explorar sitios con contenidos y
recursos relacionados con un area especifica o temas de interés bajo el acompafiamiento
del docente. Evidentemente la magnitud de informacion que recorre este ciberespacio
necesita de orientaciones para la basqueda y seleccion de informacién deseada. Desarrollar

esta capacidad de navegacion en la red virtual mundial es otro de los retos de la educacion.

4. Desafios que enfrenta el disefio curricular

La exitosa puesta en marcha de los cambios y renovaciones curriculares depende,
principalmente, de la formacion continua o permanente de los maestros en ejercicio y de la
formacion inicial de los futuros docentes. La consecucion de cambios educativos
estructurales requiere de trasformaciones articuladas y simultdneas de los diversos
engranajes del sistema educativo.

La renovacion curricular en materia tecnologica para el nivel infantil de la
Provincia de Buenos Aires dificilmente lograra el impacto deseado si no se articula con la
formacion continua e inicial de los maestros.

Resulta indispensable la consecuente renovacién y actualizacién curricular de los
planes de estudio de la formacién docente a fin de que los futuros docentes tengan la
habilidad y capacidad de promover los objetivos tecnolégicos que se esperan para el nivel
infantil. De acuerdo a los lineamientos curriculares que se desarrollaron previamente, un
profesor de nivel infantil de la Provincia de Buenos Aires deberia conocer, utilizar y
seleccionar recursos, dispositivos y aplicaciones digitales, como asi también entornos de
programacion y herramientas de produccion multimedial. Todo ello debe estar
contemplado en su formacion.

De igual forma, las autoridades educativas competentes deben garantizar instancias
de formacion continua sobre la incorporacion de las TIC en el aula de infantil para los
docentes en ejercicio. Sin no se tienen en cuenta estos cambios en la formacion de los

maestros, la innovacion curricular dificilmente alcanzara los fines propuestos.
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Por otra parte, el alcance de los objetivos que se describen en el &rea de Educacion
Digital, Programacion y Robdtica del disefio curricular requiere, necesariamente, de un
equipamiento tecnologico de las aulas de infantil. Proveer la infraestructura necesaria es
otras de las condiciones necesarias para la exitosa puesta en marcha de esta renovacion
curricular. A fin de garantizar un acceso democréatico a las TIC, es necesario que el
presupuesto educativo contemple la provision a todas las instituciones publicas de nivel
infantil de los elementos digitales que se mencionan en el nuevo disefio curricular:
ordenadores; camaras fotograficas digitales; sistemas de audio; cAmara de video; acceso a

internet.

5. Discusion y Conclusiones

Las tecnologias ya son parte de la cultura en la que vivimos. Nuestras formas de
pensar, hacer, vincularnos, comunicarnos, estdn mediadas y determinadas por las nuevas
herramientas digitales. Lejos de antiguos paradigmas y obsoletos posicionamientos, hay
evidencias suficientes que demuestran la potencialidad de las TIC para favorecer el
desarrollo cognitivo y social de los nifios y nifias y para facilitar los procesos de ensefianza.
Es por ello que las aulas de infantil se plantean como verdaderos entornos digitales en
donde los docentes promuevan un uso adecuado de los recursos y dispositivos
tecnoldgicos.

Si bien la escuela es una institucion resistente a los cambios, la llegada al aula de
las TIC es inevitable y deseable. La renovacion curricular es el primer gran paso para la
incorporacion digital en la educaciéon. Aun queda un largo camino por recorrer. A fin de
efectivizar los cambios y novedades del curriculum de infantil, resulta imprescindible,
acompariar el proceso de implementacion y puesta en marcha de estos saberes tan
recientes.

El Ministerio de Educacion de la Nacion y la administracion de la Provincia de
Buenos Aires ha dado un paso importante y necesario. El actual desafio consiste en hacer
efectivas las diversas estrategias para asegurar la ensefianza de los contenidos propuestos
en el area de Educacién Digital, Programacion y Robética del nivel infantil: revisar y
actualizar la formacion inicial; proponer cursos de actualizacion docente; promover el
asesoramiento a las instituciones educativas; designar facilitadores tecnoldgicos que

asistan a las escuelas de infantil; garantizar la compra y distribucion de todos los
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dispositivos tecnoldgicos que se requieren; redaccion de guias y orientaciones didacticas
para docentes, etc. Algunas de estas acciones, como cursos de formacion continua o
adecuacion de planes formativos para futuros docentes, comienzan a conformarse; sin
embargo, aun son muchas las iniciativas que deben desarrollarse en pos de una
implementacion exitosa. Entre estas ultimas se destaca la necesidad de garantizar la buena

conectividad al ciberespacio de todos los centros educativos de la provincia.
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