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0i amigos, eu sou a Andonita!
Quero mostrar para vocés algumas
coisas importantes que precisamos
saber quando caminhamos na rua.

SAO DIREITOS E DEVERES
DOS PEDESTRES

e —

Na faixa de pedestre guando ela existir € Com 0 Sihal verde!




Para saber agohde estamos indo e os |ugares Gue buscamos.

MUSEU
NACIONAL
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Para nos proteger do sol e da chuva e indicar
0S Coletivos que passam por ali.

Para garantir que 0s idosos e pessoas com
deficiéncias possam transitar com segurahCa.



Manter os ambientes limpos usando sempre as lixeiras,
€ Uma questao de educaCao.

Coleta seletiva
Em muitos lugares encontramos lixeiras especificas

para papel, lata, plasticos e etc. Fique ligado
nas cores e informacoes de Cada uma delas.
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Onde a gente se reline para brinCar e encontrar 0S amigos. Esses
espacos também devem ser cuidados Com muito Carinho!




Em algumas ruas hao temos CalCadas largas. §e as
CalCadas forem estreitas é preciso ter cuidado ao
CruZar Cofn outras pessoas.

ESstamos hos conscientizando da importancCia das bikes
has ruas, diminuindo o uso de veiculos motorizados.
Precisamos de mais bicicletarios has ruas.




Bancos, mesas, lixeiras, brinquedos...
Tudo isso precCisa dos nhossos Cuidados. A Cidade € hossa!
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E importante dividirmos hossos espaCos Com 08
OUtros e respeitar agueles que precisam de ajuda,

Precisamos enxergar 0§ Caminhos por qual passamos
has ruas e pracas e ahdar g hoite com segurancCa.



 Ambientes Arborizados

AS arvores deixam as ruas mais bonitas e agradaveis
e também deixXam 0 ar mais limpo.




Com Cadeiras de rodas Com ahdador

Com muletas

D and

com Carrinho de bebé

Pedestre somos todos
nos, mas as vezes
precisamos andar

pelas ruas em condigoes
especiais.

COm Carrinho de mao COm CriahCa de colo




Gostaram da cartilha?
E muito legal aprender
sobre alguns direitos e deveres E que tal agora um pouco
néo & mesmo? de diversao!? Oba!
Nas proximas paginas, preparamos
varios jogos para Vocé brincar
com a gente. Divirta-se!
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achegar ao seu destino

Seja gentil! Ajude essa senhora

LABIRINTO

CACA PALAVRAS
Encontre no diagrama abaixo palavras relacionadas a cartilha
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Encontre os 7 ERROS

Encontre o caminho.
Descubra qual o caminho ele escolheu
A,BOUC

CRUZADINHA
Descubra quais as palavras

~ ~ o
A I B l C I representam as figuras
abaixo e coloque-as no diagrama
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Para colorir
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LIMPEZA OPCAOC
BICICLETARIOS
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POSTES
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