3. COMO PARTICIPAR

El tema planteado en la primera Bienal Internacional de Edu-
cacion en Arquitectura para la infancia y juventud es: Habitar
el espacio comdn desde lo lidico: del patio escolar a la ciudad
como tablero de juego. Los espacios comunes, urbanos, esca-
lares y naturales, son un derecho pero también una responsa-
bilidad de todos los que los habitamos. Reflexionar acerca de
ellos desde (3 educacian, mostrar la vision transformadara de
los nifios/jovenes y recoger sus propuestas para mejorarlas
es el principal objetiva de este evento.

Se podra participar en la Bienal a través de un proyecto edu-
cativo realizado con nifos/jévenes (hasta 18 afios) o de una
comunicacion.

Proyecto educativo

Los proyectos educativos representan la parte practica de
la educacion en arquitectura. El objetivo de estos proyectos,
aplicados al tema de la Bienal, es:

1. Reflexionar de forma critica sobre el espacio pdblico (esco-
lar, urbano, rural). La mejor manera de reflexionar es hacien-
do. Hacer es transformar el mundo que habitamos.

2. Transformar dichos espacios. Como herramienta de trans-
formacion se propone el uso de lenguajes artisticos (arqui-
tectura, pintura, escultura, literatura, cine, teatro, danza..)
de modo que se consiga:

Ludantia

PONTEVEDRA ABRIL-MAYO 2018

-Transformacion fisica del espacio. Los nifios hacen un
proyecto de arquitectura o un disefio temporal o permanente.
(Ejemplo: mejorar el patio del colegio, un disefio efimero para
una plaza, crear un huerto, etc.)

-Transformacion simbdlica del espacio. Fortalecen la
construccion mental del concepto “espacio piblico”. (Ejem-
plo: crean una obra de teatro, una pelicula, un cuento...)

Los nifios/jdvenes seran los autores en exclusiva de las obras
y proyectos. Los artistas y profesores ayudaran a los nifios a
expresarse mediante las técnicas del arte.

Se invita a participar a aquellas personas/arganizaciones/
colectivos que estén trabajando en este tema o quieran em-
pezar a hacerlo mediante la presentacian de un proyecto con-
forme a las siguientes bases . Los proyectos deberdn desarro-
llarse en algn periodo comprendido entre octubre de 2016 y
noviembre de 2017. Para inscribirse bastara con rellenar un
formulario que se solicitard a través del email info@ludantia.
org.

Comunicaciones

Su objetivo es recoger la parte tedrica de la educacion en ar-
quitectura. Los requisitos que deben sequir se hardn pablicos
en septiembre de 2017.
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L. BASES DE PARTICIPACION DE
LOS PROYECTOS EDUCATIVOS

a. Quién puede participar

Esta convocatoria esta abierta a centros educativos, arqui-
tectos, profesionales de la educacion, artistas, organizacio-
nes gubernamentales o municipales, organizaciones sin ani-
mo de lucra y persanas/colectivos independientes de toda el
mundo interesados en la educacion del medio construido.

b. Calendario

- Hasta el 1 de noviembre de 2016. Preinscripcion a tra-
vés del correo info@ludantia.org. La preinscripcion permitird
3 los participantes recibir informacion, asesoramiento y to-
das las novedades de la Bienal.

- La entrega de los proyectos educativos tendra lugar del
153l 30 de noviembre de 2017 a través del correo coordina-
cion@ludantia.org. Para la entrega del proyecto no es nece-
sario haber realizado preinscripcion previa.

c. Objetivos de los proyectos educativos

1~ Ser una reflexion/investigacion sobre el espacio comln y
el aprendizaje que en él tiene lugar.

2- Utilizar herramientas educativas que se apoyen en len-
guajes artisticos y que concluyan en la creacion de una obra.
Cualquier disciplina del arte (arquitectura, paisaje, disefio,
obra de teatro, danza, fotografia) servird para reflexionar
sobre el espacio pablico y mejorarlo.

3- Educar al nifio (0-18 afios) acerca de conceptos espaciales
y arquitectonicos y, simultdneamente, recoger su punto de
vista.

4~ Entender el proceso de educacion como el proceso crea-
tivo. Este constara de tres fases: investigacion (tiempo para
la deriva y pruebas), formulacion (decidir el camino y forma a
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5-Incorporar una evaluacion cualitativa final del trabajo rea-
lizado y una reflexion/mejora acerca del espacio estudiado.

6- Colaborar preferiblemente durante su desarrollo con pro-
fesores/pedagogos.

7- Documentar todo el proceso a través de fotas, videas y
textos.

d. Modalidades de participacion
Se trabajara con nifios o jovenes de 0 a 18 afios. Los grupos de
trabajo pueden incluir diferentes edades o ser homogéneos.

Se intervendrd en espacios piblicos del centro educativo, de
la ciudad o de una zona rural.

1- Acciones (2-5 sesiones/ 5-10 horas)

o Incidirdn en un espacio concreto sobre un aspecto de-

terminado, quedando claramente definidos el objetivo y la
accion artfstica.
Las realizardn los nifios y jovenes con la ayuda de artistas/ar-
quitectos en colaboracion (preferiblemente) con profesores/
pedagogos. También pueden ser los artistas/arquitectos los
Gnicos mediadores ante los nifios.
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2- Proyectos en centros educativos (sea jardin infancia/cole-
gio/instituto) en horario escolar. De 20-40 horas.

o Profesor + artista/arquitecto en residencia: se desa-
rrollaran siguiendo el modelo de artista/arquitecto en resi-
dencia participando activamente can el profesor/comunidad
educativa en un proyecto de mejora. Los mediadares son los
profesores y artistas trabajando juntos.

o Profesor + artista asesor: proyectos donde el profesor
es el mediador, previamente asesorado por los especialistas
de las disciplinas artisticas. Dichos especialistas pueden crear
materiales educativos especificos.

o Profesor: proyectos donde no intervienen especialistas
de arte y arquitectura externos al colegio. Los profesores
idean, preparan, ejecutan y documentan todo el proceso.

3~ Proyectos que no son en horario escolar, sea en centro
educativo o sin relacion alguna con centro educativo. De 20-
40 horas.

- Organizacion educacion arte + colegio: una arganizacion
externa junto a alguien de colegio, por ejemplo el grupo de
padres de un colegio, idean y realizan el proyecto. Los me-
diadores seran los especialistas en arte de tal organizacion
con la posible colaboracian de los padres. Podrian sumarse al
proyecto otras organizaciones de la comunidad.

> Organizacion educacion arte + organizacion comunidad:
la organizacion de especialistas en educacion de arte y arqui-
tectura para nifos se suma a organizaciones de la comunidad
para idear y realizar el proyecto.

o Organizacion educacion arte: la organizacion en espe-
cialistas en educacion de arte y arquitectura para nifos idea
y realiza el prayecto. Ellos son los Unicos mediadores ante
los nifos.

4~ Metodologias. De 20-40 horas.

Se identifican con este tipo de proyectos aguellos que apli-
can la misma secuencia pedagodgica a varios casos a la vez.
Pueden relacionarse con centros educativos (por ejemplo una
metodologfa de transformacion del patio aplicada en distintas
escuelas) o utilizarse en espacios que poseen caracteristicas
similares (par ejemplo el empleo de una misma metodologia
para modificar solares vacios).

Si estan relacionadas con centros escolares se podran reali-
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zar por el profesor + artista/arquitecto en residencia, por el
profesor + artista/arquitecto asesor o exclusivamente por el
profesor que aplicard la metodologia propuesta. Estos for-
matos son equivalentes a los presentados en la modalidad 2,
pero se haran en varias escuelas simultdneamente.

Si se relacionan con prayectos fuera del horario escolar se
podran realizar por: organizacion de educacion en arte + co-
legio, por organizacion de educacion en arte + organizacion de
la comunidad o por organizacion de educacion en arte, siem-
pre que en ellas se aplique la metodologia propuesta. Estos
agentes son equivalentes a los expuestos en la modalidad 3,
pero al igual que en el caso anterior a intervencion deberd
praducirse en varios lugares.

e. Documentacion de los proyectos a presentar

Del 153l 30 de noviembre de 2017 se enviara al correo coor-
dinacion@ludantia.org toda la documentacion que a conti-
nuacion se describe. Esta deberd estar escrita en alqunos de
los tres idiomas oficiales de la Bienal (gallego, castellano o
inglés).

Consistira en rellenar un formulario impreso del que los par-
ticipantes podran disponer desde el 1 de noviembre de 2017.
En él se especificard el nombre del colegio/equipo que ha
realizado la actividad, ciudad y pafs de origen, el titulo de la
actividad realizada, el tipo de espacio pUblico madificado, la
modalidad (seqin horas) del proyecto, la edad y el nimero
de los nifios participantes, fecha en la que tuvo lugar la ac-
tividad (indicando inicio y final), técnica artistica utilizada y
presupuesto.

b. Documental.
Los proyectos se documentardn de dos formas:

1. Documentacion descriptiva. Consistira en:
- Un texto de 1600 palabras de extension maxima (aproxima-
damente un folio escrito por delante y por detras):

o Debe incluir el titulo del proyecto y el pais de arigen

> Debe describir los abjetivos (qué problema se planted o
se quiso resolver), la metodologfa utilizada y la técnica ar-
tistica empleada.
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> Debe explicar claramente el proceso y la obra ejecutada

o El texto debe reflejar en su lectura los tres momentos
del proceso de creacion: investigacion, formulacion y reali-
zacion.

- Diez fotografias de las distintas fases del proyecto con una
resolucién minima de 300 ppp :

> Deben documentar el proceso de investigacion, formu-
lacion y realizacion.

o Cuatro de ellas seran imagenes representativas de la
obra terminada.

2. Documentacion audiovisual. Para [a realizacion de este
apartado se entregard un anexa especifico. Como resumen
consistird en:
- Un video de 1 minuto minimo y tres minutas maximo.
- Realizado por los propios nifios/jovenes. Estos contaran
con la ayuda de un adulto si fuera necesario.
- Elvideo es una carta que sus autares, los nifios o jovenes,
envian al mundo.
- ELfilm consta de:

- Imagen: plano-secuencia en movimiento

- Sonido: Es el cantenido de la carta. Se pueden incor-
porar efectos sonoros.

- Edicign: se une al plano secuencia sin cortes ni crédi-
tos al sonido grabado.
- Los autores hablarén el idioma de su pafs de origen
- Elfilm ird acompafado de un documento de Word con la
transcripcion de los didlogos al castellano o alinglés.
- Elvideo se entregard en formato comprimido junto con la
transcripcion de los didlogos.

f. Criterios de seleccion de proyectos. Premios y mencio-
nes.

Todos los proyectos realizados que cumplan las condiciones
de as bases de la convocatoria serdn mostrados en la web
de Ludantia.

El comité cientifico de la | Bienal
- Hard la seleccion de proyectos para la muestra en
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Pontevedra en abril-mayo 2018 (el nimero de proyectos
seleccionados variara en funcidn de los proyectos presen-
tados).

- Escogerd diez proyectos entre los que saldran seis
menciones honarificas y tres premiados. Las menciones
honorificas no tendran dotacion econdmica.

Los criterios que sequira el comité cientifico para su se-
leccidn seran:

- Que se hayan realizado entre octubre 2016 y diciem-
bre 2017.

- Que cumplan la tematica propuesta.

- Que cumplan el proceso creativo-educativo plantea-
do en las bases.

- La originalidad del proyecto.

- La calidad de la documentacidn presentada.

- La facilidad de transferencia del proyecto a otros
ambitos.

Las seis mencianes honorificas se dividen en:

- Dos para Acciones. 2-5 sesiones/ 5-10 horas.

- Dos para proyectos en centros escolares (sea jardin
infancia/colegio/instituto) en horario escolar. De 20-40
horas.

- Dos para proyectos que no son en haorario escolar, sea
en centro escolar o sin relacion alguna con centro escolar.
De 20-40 horas.

-Una para la modalidad Metodologias. De 20-40 horas.

Los tres premiados:

- Serdn elegidos por el comité cientifico, sin impartar
a qué modalidad pertenezcan.

- Dos miembras de cada uno de los equipos ganado-
res seran invitados a contar/reproducir su experiencia en
Pontevedra en abril-mayo de 2018, donde se celebrard la
entrega de premios. La arganizacion les pagara viaje, die-
tas, estancia y les hard entrega de una dotacion economica
aln por determinar.

- Condicion para aceptar el premio: la autaoria del pro-
yecto quedarad abierto en copyleft para su reproduccion en
cualquier parte del mundo.
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