REGULAMIN TURNIEJU SZACHOWEGO
,, I. Mickiewiczowski Turniej Szachowy” Góra, 07.04.2017r.
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  1.ORGANIZATOR
Organizatorem Turnieju Szachowego pod nazwą ,, Mickiewiczowski Turniej Szachowy” jest Zespół Szkół Ogólnokształcących  Gimnazjum Dwujęzyczne i Liceum Ogólnokształcące im. Adama Mickiewicza w Górze.
2. CEL TURNIEJU
· Promowanie aktywności sportowej wśród młodzieży ze szczególnym uwzględnieniem popularyzacji gry w szachy.
·  Wyłonienie najlepszych zawodników zgłoszonych do Turnieju. 
· Integracja młodzieży poprzez sport.
· Wymiana doświadczeń i doskonalenie umiejętności gry w szachy.
3.MIEJSCE I TERMIN PRZEPROWADZENIA TURNIEJU
· Turniej Szachowy odbędzie się w Zespole Szkół Ogólnokształcących w Górze, 07.04.2017r. o godz.12.00
4. PRZEPISY GRY
*Gra toczy się pomiędzy dwiema osobami, które dokonują na przemian posunięcia swoimi bierkami (pionami i figurami) na kwadratowej tablicy zwanej ,,szachownicą”. 

*Uczestnicy gry dobierani są w pary na drodze losowania, które odbywać się będzie przed rozpoczęciem każdej z partii.

*Gracz mający białe figury i piony rozpoczyna grę. 

*Zawodnicy, którzy ukończyli partię, są traktowani, jako widzowie.

* Celem gry każdego z szachistów jest zaatakowanie i schwytanie króla przeciwnika w taki sposób, aby nie był w stanie wykonać żadnego prawidłowego ruchu, unikającego ,,bicia”                         w następnym posunięciu.  Zawodnik, który doprowadził do takiej sytuacji, czyli ,,zamatował” króla przeciwnika, wygrywa partię. 

*Zawodnikom nie wolno podejmować żadnych działań przyczyniających się do tworzenia złej reputacji gry w szachy.

*W trakcie gry zabrania się używanie zawodnikom jakichkolwiek notatek, korzystania z porad                         i innych źródeł informacji.

*Zabronione jest odwracanie uwagi przeciwnika i przeszkadzanie mu w trakcie gry.

*Zawodnik, który uporczywie odmawia przestrzegania „Przepisów gry” jest karany przegraniem partii. W takim przypadku sędzia ustala wynik punktowy przeciwnika. 

*Sędzia ma prawo przyznania dodatkowego czasu do namysłu jednemu lub obu zawodnikom,      w przypadku wystąpienia zewnętrznych przyczyn zakłócających przebieg partii.
*Widzowie oraz uczestnicy zawodów nie mogą rozmawiać ani w inny sposób zakłócać przebiegu partii. Sędzia, jeżeli zajdzie taka konieczność, może usunąć z sali gry osoby zakłócające przebieg zawodów.
* Zabronione jest używanie przez kogokolwiek telefonów komórkowych w miejscu gry.
 NIEPRAWIDŁOWOŚCI W TRAKCIE GRY

*Gdy w trakcie partii zostanie stwierdzone, że początkowa pozycja bierek nie była prawidłowa, partie należy unieważnić i rozpocząć od nowa.

*Jeżeli partię rozpoczęto odmiennymi kolorami bierek, należy ją kontynuować, chyba, że sędzia podejmie inną decyzję.

*W sytuacji, gdy zawodnik przypadkowo przemieści jedną lub więcej bierek, to jest zobowiązany do przywrócenia wyjściowej pozycji na szachownicy na własnym czasie. Jeżeli zachodzi taka konieczność, to zawodnik lub jego przeciwnik powinien zatrzymać zegar i poprosić o asystę sędziego. Jeżeli zaistniała sytuacja powtórzy się, zawodnik, który przemieścił bierki, może zostać ukarany.

*Jeżeli w czasie partii wystąpiła nieprawidłowość i należy odtworzyć prawdziwą pozycję, albo ustawić figury na właściwych polach, sędzia w takiej sytuacji określa czas, jaki należy ustawić na obu zegarach, aby dokończyć rozgrywkę. 
*Zabronione jest dotykanie figur przeciwnika. 
* Figurę ze swoich bierek, którą zawodnik dotknął, zobowiązany jest na wykonanie nią ruchu, chyba, że przeciwnik wyrazi zgodę na niewykonywanie ruchu. 

ZAKOŃCZENIE PARTII 

*Partię wygrywa zawodnik, który zamatował króla przeciwnika. Mat natychmiast kończy partie pod warunkiem, że pozycja matowa powstała w wyniku prawidłowego posunięcia. (3punkty)

*Partię wygrywa zawodnik, którego przeciwnik oświadczy, że poddaje się. Poddanie natychmiast kończy partię. Może nastąpić poprzez położenie, wywrócenie, itp. figury Króla.
(3 punkty).

*Każdy z zawodników, który podjął się gry, lecz przegrał- otrzymuje 1 punkt. 

*Partia kończy się remisem, gdy zawodnik będący na posunięciu nie może wykonać żadnego prawidłowego ruchu, a jego król nie jest szachowany. Taką pozycję określa się ,,pat”.(2 punkty).

*Partia kończy się remisem, jeżeli powstaje pozycja, w której żaden z zawodników nie może zamatować króla za pomocą serii prawidłowych posunięć.(2punkty)

*Partia kończy się remisem w wyniku uzgodnienia pomiędzy obydwoma zawodnikami w trakcie partii. Zgoda na remis kończy partię.(2punkty).

*Partia może zakończyć się remisem, jeżeli identyczna pozycja na szachownicy pojawiła się kilkukrotnie, a zawodnicy nie widzą innego rozwiązania. Zgodę na remis muszą wyrazić grający-przeciwnicy. (2 punkty).

*Nieukończenie partii w określonym czasie gry, oznacza przegraną dla zawodnika, który wykonuje ruch. (3 punkty).
 


5.ZASADY ROZGRYWKI
 Czas przeznaczony na rozgrywkę jednej partii to 15 min. dla jednego zawodnika.

LOSOWANIE NUMERÓW ZAWODNIKÓW- KAŻDY Z UCZESTNIKÓW LOSUJE SWÓJ NUMER
Przeciwnik dobrany zostanie na drodze losowania przez komisję turnieju.

I PARTIA- biorą w niej udział wszyscy zawodnicy. (Eliminacje)

LOSOWANIE NUMERÓW PRZECIWNIKÓW

II PARTIA- biorą w niej udział wszyscy zawodnicy.(Eliminacje)

*Podliczenie zdobytych punktów przez każdego z zawodników. Wyłonienie 10 najlepszych zawodników. 

W trakcie podliczania punktów organizatorzy ogłaszają 15- minutową przerwę.

LOSOWANIE NUMERÓW PRZECIWNIKÓW
Przeciwnik dobrany zostanie na drodze losowania przez komisję turnieju.

III PARTIA – bierze w niej udział 10 zawodników. (Półfinał)

Podliczenie zdobytych punktów przez zawodników( od początku gry).

LOSOWANIE NUMERÓW PRZECIWNIKÓW

IV PARTIA- bierze w niej udział 6 zawodników. (Finał)

Podliczenie zdobytych punktów (od początku turnieju) i wytypowanie następujących miejsc:
I, II, III oraz trzech wyróżnień.

6. NAGRODY

*Nagrody zostaną przyznane następująco: I, II, III miejsce oraz 3 wyróżnienia.
*Każdy z uczestników otrzymuje pamiątkowy dyplom (certyfikat uczestnictwa).

7.DANE OSOBOWE
· Warunkiem udziału w Turnieju jest podanie przez Uczestnika prawdziwych danych osobowych na karcie zgłoszenia do Turnieju.
· Podpisanie karty zgłoszeniowej jest równoznaczne z akceptacją treści Regulaminu Turnieju.
· Podane dane będą przetwarzane wyłącznie w celu przeprowadzenia niniejszego Turnieju oraz w związku z wydaniem nagród.
· Organizator zastrzega sobie prawo do opublikowania w mediach imion i nazwisk Laureatów Turnieju

    8.POSTANOWIENIA KOŃCOWE

· Regulamin Turnieju nie jest w stanie objąć wszelkich sytuacji i przypadków, które mogłyby zaistnieć w czasie partii, ani też nie może jednoznacznie regulować wszystkich zaistniałych problemów. W przypadkach, które nie są dokładnie uregulowane artykułami przepisów gry, prawidłowe orzeczenie powinno być wynikiem analizy zaistniałej sytuacji do zbliżonych, omawianych w zasadach tego Turnieju.
· Organizatorzy zastrzegają sobie prawo do zmiany programu imprezy.
· Każdy uczestnik turnieju zobowiązany jest do posiadania dowodu tożsamości (legitymacja szkolna, paszport lub dowód osobisty) w celu weryfikacji.
