REGUIAMIN TURANIEV ..SANOCKA OUMPIADA NA PADZIE"
NR b Sanockie Granie w Pomaganie

§1. Postanowienia ogélne

1.Ponizszy Regulamin Turnieju (w skrécie ,Regulamin”) dotyczy rozgrywek offline
turnieju przy uzyciu gry Fifa 17 na konsoli Ps 4, ktory odbedzie sie,

w lipcu w Strefie Rozrywki MGF ul. 3 Maja 23 w Sanoku oraz na obiekcie Arena Sanok
2. Organizatorem Turnieju jest Strefa Rozrywki MGF w Sanoku.

3. Kazdy z uczestnikow Turnieju zobowigzany jest do zaznajomienia sie z Regulaminem
oraz jego przestrzegania. Przystgpienie do rozgrywek rownowazne jest akceptacji
postanowien Regulaminu.

4. Udziat w Turnieju jest otwarty dla kazdej osoby. Wedtug informacji systemu
klasyfikacji PEGI w gre mozna grac juz od 3 roku zycia.

5. Zapisy na rozgrywki odbywajg sie w Lokalu Strefy Rozrywki MGF.

6. Zapisy trwajg od 1 czerwca do 1 lipca. Uczestnik jest zobowigzany do wybrania
druzyny (druzyny moggq sie powtarzac). Prosimy rowniez o numer kontaktowy, podanie
wieku gracza, oraz podanie wymyslonej nazwy wiasnej.

7. Jedyna optata dla uczestnika wynosi 5 zt, optate wnosimy w dniu eliminacji (optata za
wynajem sprzetu)

8. Uczestnicy mogq zaopatrzyc¢ sie we wiasne kontrolery do gry (pady).

9. Za ztamanie Regulaminu grozg kary, ktére szczegdtowo opisuje sekcja Regulaminu pt.
»,Dziatania zabronione i kary”.

10. Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego opublikowania.

§2. System rozgrywek

1. Rozgrywki eliminacyjne zostang rozegrane w formie jednej grupy, kazdy z kazdym -
jedna kolejka. Ilos¢ graczy awansujgcych do finatu bedzie zaleze¢ od ilosci zgtoszonych
zawodnikow. W Turnieju udziat biorg samodzielni gracze. Liczba graczy dopuszczona do
finatowej rozgrywki offline to maksymalnie 32 osoby.

2. Turniej Finatowy rozgrywany jest systemem grupowym, a nastepnie awansujace
zagrajq tzn ,drabinke” przegrywajacy odpada. System moze ulec zmianie w zaleznosci od
liczby zgtoszonych graczy. O wychodzeniu w takim przypadku decydujq Organizatorzy.

§3. Rozgrywka meczowa

1.Wszystkie mecze rozgrywane na stanowiskach

przy pomocy gier Fifa 17,

2. Stanowiska dla fazy grupowej beda rozlosowane przy losowaniu grup, a podczas fazy
tzn. drabinki losowanie odbedzie sie przed danym meczem.

3. Kazdy gracz moze posiada¢ wtasnego pada potrzebnego do gry.

4. Organizatorzy zastrzegajq sobie prawo do wyznaczenia godzin meczow, osoby nie
stosujgce sie do nich mogg zostac usuniete z turnieju lub mecz moze byc¢ zakonczony
wynikiem pozytywnym dla przeciwnika. Dopuszcza sie maksymalnie 5 minut spdznienia.
W przypadku rozgrywek dla usprawnienia przebiegu rozgrywki, przerwa miedzy
pojedynczymi meczami nie moze by¢ dtuzsza niz 15 minut.




§4. Ustawienia gry

Ustawienia gry beda takie same na kazdym stanowisku.
= Szybkos¢ gry: Normalna

. Dhugo$¢ potowy:

Eliminacje: w zaleznosci liczby graczy w grupie: 4 lub 5 min

Turniej finatowy: ,,grupowe” — 5 min, ,,drabinka” - 6 min, finat — 7 min
Poziom trudnosci: klasa §wiatowa

Kontuzje: Wyt

Spalone: Wit.

Kartki: Wt.

Zagrania rgka: Wyt

Sterowanie: Dowolne

Kamera: Telewizyjna szerokokatna

Rozgrywki rozgrywamy poprzez mecz towarzyski.

§6. Niesportowa gra

Nastepujace dziatania bedq uznawane za niesportowg gre:

1. celowe wytaczenie konsoli lub TV/projektor.

2. gra na czas poprzez zbyt dtugie podawanie w obronie na wtasnej potowie w celu
utrzymania korzystnego wyniku

3. Sprzedawanie meczy

4. niesportowe zachowanie lub ogdlnie ktopotliwe(np. krzyk, wyzwiska), niewtasciwe i
nieprofesjonalne dziatania skierowane przeciwko innemu graczowi(nawet w grze)

W przypadku wykrycia naruszenia jednego z punktdw uznawanego za niesportowg gre
przez jakiegokolwiek gracza, oskarzony gracz wedtug uznania Organizatorow rozgrywek
moze otrzymac ostrzezenie, przegrac przez walkower lub w skrajnych przypadkach
zosta¢ zdyskwalifikowany z turnieju.

Podczas rozgrywek offline turnieju, Organizator moze okresli¢ inne dziatania
urzeczywistniajgce niesportowa gre.

§8. Dzialania zabronione i kary

1. Celem organizatoréw jest zorganizowanie turnieju na sprawiedliwych i rownych dla
wszystkich zasadach. Majg na uwadze utomnos$¢ przepiséw prawnych i ich czeste
niedostosowanie do realidéw postanawia sie, ze ostateczng decyzje w kazdej sprawie
podejmuje Organizator. Dziata on na zasadzie poczucia stusznosci i sprawiedliwosci.
Regulamin jest jasnym wyznacznikiem co uczestnik Turnieju powinien, a czego nie
powinien robi¢, jednak w spornych lub bardziej skomplikowanych przypadkach zdanie
Organizatora jest najwazniejsze.
2. Najwazniejszq zasadq przys$wiecajaca Turniejowi jest gra fair-play. Dlatego organizator
zobowigzuje graczy do:

e Przestrzegania zasad kultury osobistej

e Okazywania wyrozumiatosci i dgzenie do kompromisu w przypadku probleméw

technicznych u przeciwnika

e tagodzenia konfliktow

e Uczciwej gry bez uzywania jakichkolwiek nielegalnych wspomagaczy

e Przestrzegania etykiety oraz innych, ogolnie obowigzujacych norm spotecznych
3. Rzeczy zniszczone lub uszkodzone przez uczestnika turnieju pokrywa uczestnik, ktory
zawinit.

§9. Postanowienia koncowe

1. Organizatorzy rozgrywek rezerwujg sobie prawo do dokonywania zmian w regulaminie.
W takim przypadku odpowiednia informacja zostanie ogtoszona na turnieju.

2. W kwestiach niezawartych w Regulaminie nalezy stosowa¢ obowigzujgce na terenie
Rzeczpospolitej Polskiej prawo, w szczegdlnosci Kodeks Cywilny.




