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Souligne les groupes du nom dans le texte suivant et vérifie s’ils sont bien accordés. 

S’ils ne le sont pas, corrige-les ! 

Chez la veuve Chauré! 

La vie militaire présente plusieurs avantage. En t'enrôlant dans l'armée, tu es assuré d'être logé, 

nourri et habillé par le roi, rien de moins. 

À ton arrivée à Québec, tu vas demeurer chez la veuve Chauré. Elle a une chambre libre dans sa 

maison de pierre sur la rue des Roches, près de la batterie de canon de la basse-ville. Tu as droit 

à un lit, une paillasse, deux large pot, une écuelle et des chandelles. Hélas, très tôt le matin, les 

tambour te réveille. Tu dois rejoindre les autre soldats de ta garnison pour l'inspection et y faire 

plusieurs heure d'exercices militaire. 

Quand tu n'es pas de garde, tu fais de petit travaux qui te rapportent quelques écu. Certains 

soldat sont boulangers, cordonnier ou jardiniers. Toi, comme tu es maçon, tu as réparé la longue 

cheminée de la maison et la veuve Chauré t'a bien payé. Même si l'armée te paie une solde et te 

fournit du tabac une fois par mois, ce petit suppléments est 

le bienvenu. 

Ainsi, le soir, après souper, tu peux fumer tranquillement ta 

pipe sans te soucier du lendemain puisque tu es bien logé et 

bien nourri. Dehors, la neige blanc tombe à plein ciel sur la 

Nouvelle-France et sur Québec, sa capitale. 

 

Un soldat français dans sa 

chambrée  

Illustration de Francis Back, Parcs 

Canada  
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