
REGRA ESPECÍFICA ARENA E-WARS: HALO 5 
1.0. Dos Competidores: 

1.1  Permitido apenas 2 jogadores titulares para cada time  

1.2 O time NÃO poderá ter nenhuma adição de jogadores após o término da inscrição (data informada pelo E-Wars). 

1.3 Caso um jogador não cadastrado entre na partida ele será automaticamente excluído, sem qualquer direito de 
reclamação, por parte do time 

1.4 EXPRESSAMENTE PROIBIDO O USO DE ACESSÓRIOS (PEN DRIVE, CRONUS MAX, ENTRE OUTROS) E APLICATIVOS 
ALTERNATIVOS QUE MODIFIQUEM OU FACILITEM DE FORMA “DESONESTA” O PLAYER, ASSIM COMO O USO DE 
MOUSE E TECLADO (em consoles), SUJEITO A PUNIÇÕES SEVERAS SEM DIREITO A REEMBOLSO. 

1.5 Menores de 16 anos só podem se inscrever nos torneios, mediante a autorização dos responsáveis. Baixe o 
documento de autorização no site, imprima, peça para seu responsável assinar, tire uma foto e envie para o e-mail: 
contato@ews-brasil.com. Caso essa regra seja desobedecida, o time poderá ser desclassificado do torneio e sem 
direito a reembolso. 

1.6 Todos os competidores devem ler a REGRA GERAL e a REGRA ESPECÍFICA do JOGO que participará. 

 

2.0 Nos torneios online:  

 Somente equipes SULAMERICANAS poderão participar dos torneios do Brasil, aonde os jogos serão 
narrados em português. 

 Assim como somente equipes Norte Americanas e Mexicanas poderão participar dos torneios online no EUA 
e MEXICO 

 Equipes EUROPEIAS, só poderão participar dos torneios online na EUROPA 
 Para as equipes fora do Brasil, o E-Wars mandará certificados no lugar dos Troféus, HAVENDO. 

 

IMPORTANTE:  

É de total responsabilidade das equipes inserir a pontuação no site da Battlefy, comprovando com foto legível, nas 
fases em que os jogos não forem conduzidos pelo E-Wars.  

Caso a equipe não insira a pontuação, ou a foto não esteja legível, a equipe perderá a pontuação referente aquele 
jogo, sem direito a contestação. 

 

3.0 Espera de Players 

 Se um jogador tiver problemas de conexão nos primeiros 30 segundos de partida ou antes da primeira kill, a 
partida deve ser encerrada e reiniciada. 

 Se o problema persistir com o mesmo jogador, ele deverá reiniciar seu equipamento, tendo um tempo limite 
de 15 minutos para voltar ao lobby.  

 Se não conseguir, o jogador que teve os problemas automaticamente perde a rodada por W.O; 

 

3.6  Se 2 ou mais players caírem por problemas de servidores do título do jogo, o round será anulado, independente 
de quem estiver ganhando ou perdendo e um novo round iniciará. 

 



3.7 Se a Steam, PSN, Xbox Live, ou Servidores do título caírem por completo, sem retorno no mesmo dia, a partida 
ou torneio será paralisado, manteremos o placar válido, até o momento do problema, o round jogado será 
invalidado e uma nova data poderá ser remarcada para todos os players. Essa decisão caberá somente ao E-Wars.  

 

6.3 Todas as partidas serão em mapas clássicos do HALO 5 e obedecerão às seguintes configurações: 

 

• Formato 

 

MODO DE JOGO: 2v2  

Torneio de pontos corridos, ou seja, a equipe que melhor pontuar leva a premiação. Serão 6 partidas composta por 
3 rounds cada. 

Haverá 3 partidas no sábado e 2 partidas no domingo, data informada pelo calendário do E-Wars.  

Os jogos começarão às 19hs (Partida 1) | 20hs (Partida 2) | 21hs (Partida 3) no Sábado. 

Os jogos começarão às 19hs (Partida 4) | 20hs (Partida 5) no Domingo. 

 

ATENÇÃO: Todas as partidas deverão ser feitas sob o modo HPB 2v2. As partidas deverão durar 25 kills ou 12 
minutos + o tempo extra dado pelo próprio jogo caso esteja empatado. 

Todos as partidas terão 3 rounds, ou seja, MD3 

 

Mapas autorizados: 

1º Mapa: Plaza (2v2) 

2º Mapa: Regret (2v2) 

3º Mapa: Truth (2v2) 

 

Aconselhamos que todos os players baixem o modo em nossa conta na Xbox Live: 

 Adicione o perfil “Halo Project BR” na Xbox Live; 
 Entre no jogo “Halo 5: Guardians”; 
 No menu, pressione o botão “X” de seu controle, para abrir o menu de amigos; 
 Aperte a tecla “RB”, procure o perfil “Halo Project BR” e selecione-o pressionando “A”; 
 Desça até a opção “Arquivos/Files”, verifique se a opção “Todos os Arquivos / All Files” está selecionada e 

pressione “A”. Se não estiver, mova o direcional esquerdo “LS” até encontrá-la; 
 Aparecerá o modo de jogo FFA HPB. Pressione “A” para abrir opções; 
 Desça até a opção “Salvar uma cópia / Save a copy”. Pressione “A”, salve e espere o aviso de que o modo de 

jogo foi salvo. 
 

 

 

 

 



Para colocá-lo, siga as instruções: 

 
 Vá em “Jogo Personalizado”, no menu “Multiplayer”; 
 Desça até a opção “Modo de Jogo” e selecione-a pressionando “A”; 
 Desça até a opção “Meus Arquivos” e selecione-a pressionando “A”; 
 Encontre o modo “FFA HPB” e com o cursor acima dele, pressione “X”; 
 Após isso, altere apenas o mapa conforme indicado mais abaixo, dependendo da fase atual. 

4.7.2- Para classificatória (pontos acumulados) seguiremos o seguinte critério de pontos: 

 Vitória +3 Pts. 
 Empate +1 Pt. para cada equipe 
 Derrota 0 Pt. 

Havendo empate, o E-Wars usará o seguinte o critério nos mesmos parâmetros da Battlefy 

1. Maior número de pontos 
2. OW% (Opponent Wins %) Porcentagem de partidas vencidas do Adversário: A soma de vitórias do 

adversário / pela soma do número de jogos do adversário 
3. W% ( Wins %) Percentual Vitórias: Soma de Mapas vencidos / soma de mapas jogados 
4. Data da inscrição: Quem se inscreveu primeiro 

 

ATENÇÃO: 

Caso seja solicitado, o jogador deverá possuir prints, fotos nítidas ou capturas de tela que demonstrem o resultado 
alegado por ele.  

 

6.4 Condições exclusivas para os torneios de HALO 5 

A cada partida que o líder começar de forma incorreta, ele perde 3 pontos; 

Os jogadores deverão procurar e entrar na partida cujo líder da chave esteja organizando. Para isso, na Battlefy você 
verá: GAMETAG | WHATSAPP | E-MAIL. 

Sugestão E-Wars. Iniciem o contato com o Líder com 1 hora de antecedência. 

6.4.1 Tolerância de entrada dos Players 

Se o jogador demorar 15 minutos para entrar na partida, ele será desclassificado da rodada; 

6.4.2 Player Prontos 

 Assim que todos os Jogadores estiverem dentro do server (dentro do horário do jogo, ou do prazo de 
tolerância de 15 minutos) O jogo pode ser iniciado. Bom torneio. 

 Todo W.O. será marcado como 3x0 

 

 

 

  

Abaixo você verá as instruções de como utilizar a Battlefy 

 



Partida 1, 2, 3 (sábado) | Partida 4 e 5 (Domingo) 

 

 

 Responsável por configurar todas as partidas em todos os dias. 

 

 

 


