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REGULAMENTO

Objetivos:

Propor um desafio de engenharia aos estudantes de ensino médio;
Incitar os estudantes a atuarem em areas tecnoldgicas;
Estimular a criatividade e inovacao;

Incentivar o trabalho em equipe.

Sobre a competicao:

Poderdo participar alunos de qualguer ano do ensino médio das

escolas selecionadas. As equipes deverdo conter no maximo 4 (quatro)
integrantes discentes e 1 (um) professor responsavel. As equipes
deverdo desenvolver um pdster e um carrinho conforme a secdes abaixo.
Serd disponibilizado um site para inscricbes e havera um numero
maximo de 20 equipes participantes. A competicdo serad realizada no
campus da UNIPAMPA, em Bagé no dia 01/09/2017 as 13:30h. O
transporte até o local da competicdo ficard a cargo do responsavel de
cada equipe.

1.

Competicao de Posteres:

Um podster deve ser apresentado juntamente com o veiculo no dia
da competicdo. Este podster deve descrever como € o
funcionamento do carro, e as etapas de como o mesmo foi
construido. No pdster deve constar:

I. Nome da equipe, dos participantes e da escola;

[I. Descricdo do veiculo e modo de funcionamento;

O concurso de podsteres ird ocorrer 1 hora antes do inicio da
competicdo dos carrinhos.
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Os vencedores do concurso de pdsteres serdo anunciados no final
da competicdo. Serdo julgados pela escrita e apresentacdo oral dos
mesmos. Os pobsteres serdo avaliados por uma banca de
professores da Unipampa.

A equipe vencedora ganhard um prémio.

2. Competicao de Carrinhos:

a) O carrinho devera ser movido por qualguer tipo de energia (exceto
pilhas e baterias), e a tecnologia devera ser desenvolvida pelos
integrantes de cada equipe.

Observacéo: Pilhas e baterias comerciais (ex: pilha AA) ndo podem ser
utilizadas como fonte de energia. Porém sdo permitidas para
instrumentacdo do carrinho (ex: sensores, controladores, etc).
Cada carro terd duas oportunidades para percorrer a distancia de 12
metros, conforme a figura a seguir:

/T\ Linha de chegada

Largada

b) As equipes poderdo fazer mudancas nos carrinhos entre suas
apresentacdes, a competicdo tera fim gquando todas as equipes
concluirem as duas apresentacdes.
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c) Os carrinhos ndo poderao ser controlados a distancia.

d) Os carrinhos terdo um tempo maximo de 3 minutos para percorrer
a pista em cada apresentacéo.

e) Os integrantes da equipe ndo podem interferir na largada do carrinho
(ex: dar impulso inicial, etc).

f) A ordem de apresentacdo das equipes sera definida por sorteio no dia
do evento.

g) Os carrinhos deverao ter um tamanho maximo de 40 cm x 30 cm X
20 cm, que serao verificadas no dia das competicdes. Os carros que
nao obedecerem esta regra serdo desclassificados.

h) Os carrinhos serdo avaliados conforme os seguintes quesitos:

l. Autenticidade;
Il. Tecnologia aplicada;
Sustentabilidade;

Desempenho (percorrer os 12 m no menor tempo).
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i) Como critério de desempate:

[. Em relacdo a distancia, todas as equipes devem alcancar os 12
metros. Se caso nenhum competidor alcancar os 12 metros, o
ganhador serd o gue mais se aproximar da linha final.

Caso mais de 1 carrinho ultrapasse a linha de chegada, o
vencedor sera escolhido conforme o desempenho, ou seja,
aguele que percorrer a distancia em menor tempo. E como fator
secundario a sustentabilidade.

i) A equipe vencedora ganhara um prémio.

NORMAS DE SEGURANCA:

a) Os carrinhos ndo podem oferecer nenhum tipo de risco aos
participantes e espectadores do evento, sendo assim € proibido o uso
de qualguer tipo de substancias explosivas, inflamaveis ou que
causem danos a saude.

) As equipes devem testar os carros antes da competicdo para garantir
o funcionamento e a seguranca do mesmo, os testes deverao ser
feitos sempre com a participacao do professor responsavel.




