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VYYKOvOK $Sampo (Ssammon taonta)
100

Tento Ctvercovy hackovany vzor je soucasti finského hackovani na

pokraCovani Kalevala CAL. Navrhli jsme ha¢kovanou deku na zakladé mytologie eposu Kalevala.
Byla vytvofena jako pocta k pfilezitosti oslav 100 let nezavislosti Finska. Obecné informace a
odkazy na vSechny Ctvercoveé vzory pokryvky najdete v informaéni ¢asti blogu Arteeni Kalevala
CAL zde: blog of Arteeni.

OI/SI: oko, stipik

RO: retiazkové oko
PO: pevné oko

KS: kratky stipik

PDS: polodlhy stipik
DS: dlhy stipik

2NDS: 2xnahodeny DS
PC: popcorn
DS2spolu: 2 DS spolu (peci¢ka z 2DS)
NH: nahodit

R: riadok

PC: urobte 4DS do toho istého oka, vyberte hacik zo slucky
posledného DS, vloZte hacik do prvého DS, zachytte znova
slu€ku posledného DS a pretiahnite prvym DS.

DS2spolu: NH, vlozte hacik do oka, vytiahnite slu¢ku, 3 slu¢ky na haciku NH, pretiahnite cez 2
slucky, 2 slu¢ky na haciku. NH, hacik vlozte do toho istého ocka, vytiahnite slucku, 4 slucky na
haciku. NH, pretiahnite cez 2 slucky, 3 slucky na haciku. NH, pretiahnite cez vSetky 3 zvysné
slucky na haciku.

2pred-KS-pec (peci¢ka z 2 predizenych KS): viozte hacik do oka, NH, vytiahnite sluéku, NH,
pretiahnite priadzu cez 1 slucku na haciku, viozte hacik do toho istého oCka znova, NH, vytiahnite
slucku, NH, pretiahnite priadzu cez v8etky 3 slu¢ky na haciku.

Povrchové hackovanie (retiazka s PO): viozte hacik zpredu dozadu do daného oka alebo otvoru.
Vytiahnite priadzu z rubovej strany na licovu, vlozte hacik do nasledujuceho oka alebo otvoru,
vytiahnite priadzu na licovu stranu a cez slu¢ku na haciku. Vlozte hacik do nasledujuceho oka
alebo otvoru a pokracujte v robeni retiazky z PO. Odstrihnite priadzu a zaistite konce na rubovej
strane.
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Ja, Marika Nordling, si ponechavam vsetky prava na tento navod, obrazky a inStrukcie. Prosim
nekopirujte, nerozmnoZzujte, ani neSirte tento navod ako celok, ani jeho Casti. MbZete zdielat
odkaz, ak chcete zdielat navod. Mézete predat’ vyrobok, ktory uhackujete, ale prosim uvedte ma,
ako autora. Dakujem!
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Urobte magicky kruzok Zltou priadzou.

R 1: RO 3 (pocita sa ako DS), 7 DS do magického kruzku, spojte do 3.RO pomocou PO.

R 2: RO 3 (pocita sa ako DS), DS do toho istého oka, 2 DS do kazdého DS, spojte do 3.RO
pomocou PO.

R 3: RO 2, DS do toho istého oka (= DS2spolu), RO 1, *DS2spolu do dalSieho DS, RO 1%,
opakuijte *--* eSte 14 krat. Ukoncite ZItu priadzu a napojte oranZovu do DS2spolu pomocou
PO.

R 4: RO 3 (pocita sa ako DS), PC do RO-O, *DS do DS2spolu, PC do RO-O*, opakujte *--
* eSte 14 krat, spojte do 3.RO pomocou PO.

R 5: Ukoncite oranzovu priadzu a napojte zItu. Zac¢nite na vrchnej slu¢ke na pravej strane
ktoréhokolvek PC. RO 3 (pocita sa ako DS), 2 DS do toho istého oka, RO 1, *3 DS do slu¢ky
na pravej strane PC, RO 1*, opakujte *--* eSte 14 krat, spojte do 3.RO pomocou PO.

R 6: Ukoncite ZItu farbu a napojte purpurovu. Tento riadok urobte do toho istého riadku (ZIta
R4) ako riadok 5. Zaénite vo vrchnej sluéke na lavej strane ktoréhokolvek PC. Zlté stipiky z
riadku 5 nechajte za purpurovymi stipikmi z riadku 6. RO 3 (pogita sa ako DS), DS do toho
istého oka, RO 3, *2 DS do lavej strany PC, RO 3%, opakujte *--* eSte 14 krat, spojte do
3.RO pomocou PO.
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R 7: Ukoncite purpurovu farbu a napojte oranzovu. Urobte prvy %M

stipik tohto riadku pichnutim medzi 2 purpurové DS a do Zltej I o o

RO-O sucasne: RO 3 (pocita sa ako DS). DS do toho istého

ocCka, RO 1, 2 DS zaroven do purpurovej RO-O a do stredného

DS skupiny 3DS (zltej), RO 1, *2 DS zaroven medzi 2 purpurove

DS a do zltej RO-0O, RO 1, 2 DS zaroven do purpurovej RO-O a do stredného DS skupiny
3DS (Zltej), RO 1*, opakujte *--* eSte 14 krat. Spojte do 3.RO pomocou PO a napoijte Zltu
farbu, ukoncite oranzovu.

R 8: *2pred-KS-pec (vid vysvetlivky!) medzi 2 DS, RO 2%, opakujte *--* eSte 31 krat, spojte
do KS na zaciatku pomocou PO. Ukoncite ZlItu farbu.

R 9: Napojte Sedu farbu. (PO, RO 1 (poc€ita sa ako KS), KS) do RO-O, 2 PDS do dalsej RO-
O, 2 DS do dalSej RO-0O, (DS, 3 2NDS) do dalsej RO-O, RO 2, *(3 2NDS, DS) do dalSej
RO-0O, 2 DS do dalSej RO-0O, 2 PDS do dalSej RO-O, 2 KS do dalSej RO-O, 2 KS do dal3e;j
RO-0O, 2 PDS do dals$ej RO-O, 2 DS do dalsej RO-0O, (DS, 3 2NDS) do dalsej RO-O, RO 2
*, opakujte *--* eSte 2 krat, (3 2NDS, DS) do dalSej RO-O, 2 DS do dal$ej RO-O, 2 PDS do
dalSej RO-0O, 2 KS do dalsej RO-0O, spojte do prvého RO pomocou PO.

R 10: RO 3 (pocita sa ako DS), PC, 3 DS, PC, 4 DS, (2 2NDS, RO 2, 2 2NDS) do dalSej
RO-0, *4 DS, PC, 3 DS, PC, 2 DS, PC, 3DS, PC, 4 DS, (2 2NDS, RO 2, 2 2NDS) do dalSej
RO-O*, opakujte *--* eSte 2 krat, 4 DS, PC, 3 DS, PC, DS, spojte do 3.RO pomocou PO.

R 11: RO3 (pocita sa ako DS), 2 DS, PC, 8 DS, (2 DS, RO 2, 2 DS) do dal$ej RO-0O, *8 DS,
PC, 3 DS, PC medzi DS, 3 DS, PC, 8 DS, (2 DS, RO 2, 2 DS) do dalsej RO-O*, opakuijte *-
-* eSte 2 krat, 8 DS, PC, 3 DS, PC medzi DS, spojte do 3.RO pomocou PO a ukoncite Sedu
farbu.

R 12: Napojte petrolejovu farbu. RO 1 (poéita sa ako KS), KS do kazdého stipika, (2 PDS,
RO 2, 2 PDS) do rohovej RO-0O, spojte do 1.RO pomocou PO a ukoncite petrolejovu farbu.

R 13: Pokracujte Sedou farbou. RO 3 (poCita sa ako DS), DS do kazdej zadnej slucky, (2
DS, RO 2, 2 DS) do rohovej RO-O, spojte do 3.RO pomocou PO. Pocet stlpikov: 37 na
kazdej strane Stvorca.

Urobte kruh pomocou povrchového hackovania do 2.riadku s purpurovou farbou.
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